מערכות זמן אמת
מעבדה מספר 2
א.    שנה את התוכנית cursor2.asm כך ש:
· בלחיצה של מקש כלשהו שיש לו קוד אסקיי התו יופיע במקום של ה-cursor  וה-cursor יזוז ימינה (בתנאי שלא יחרוג מהחלון הראשון).
· בלחיצה על החיצים ימינה, שמאלה, מעלה, מטה ה-cursor ינוע לכיוון המתאים בתנאי שלא יחרוג מהחלון הראשון.
·  בלחיצת F1  שדה ה-attribute של המשבצת יקודם ב-1 מודולו 255
· בלחיצת F2 ה-cursor יהיה מירבי
· בלחיצת F3 ה-cursor יהיה מינימלי
ב. שנה את התוכנית שלך בכדי שהתוכנית שלך תוכל לחרוג לחלון השני תוך שאתה מציג אותו כאשר אתה שם וחוזר ממנו כאשר אתה עובר חזרה לחלון הראשון.       העיקרון הוא פשוט: אם  מיקום ה-cursor לפני תחילת התצוגה  נסוגים שורה אחת, אם מיקום ה-cursor  רחוק יותר מ-1000 מקומות מקדמים את התצוגה שורה אחת.

