הורשה ב-++C
עיקרי הרעיונות
כמו ב-#C הורשה מוגדרת ע"י ":"
הבדל עקרוני בין ++C לשפות Java ו-#C הוא שכאן יש מושג שנקרא "סוג הורשה".

הכרזת הורשה הורשה יכולה להיות:
class b: a
class b:  public a
class b:  protected a
class b:  private a

סוג ההורשה קובע את רמת נגישות המירבית למתודות של מחלקת האב עבור קוד לקוח של מחלקת הבן.
סוג ההורשה אינו מעלה את רמת הנגישות עבור קוד הלקוח.
הורשה אחרת מאשר public נועדה להסתיר את העובדה שהמחלקה הנגזרת היא נגזרת של מחלקה אחרת. הורשה אחרת מ-public יחייב את קוד הלקוח של המחלקה הנגזרת לקרוא אך ורק למתודות של המחלקה הנגזרת.



בבנאים, הבנאי של מחלקת האב צריך להיקרא לפי שם שם מחלקת האב (משום שכאן יש תמיכה בהורשה מרובה)
למשל
point2::point2(double xv, double yv): point(xv, yv)
דריסות וירטואליות וסטטיות.
השאלה אם מתודה נדרסת וירטואלית או לא נקבעת ברמה הראשונה שבה היא מוכרזת.





הרכבת מחלקות
אם למחלקה יש משתנים פנימיים של מחלקות אחרות, הקריאה לבנאים של המחלקות חייבות להיעשות ע"י  רשימות אתחול לפי שמות המשתנים.
circle(float x0, float y0, float r0) :
	   center(x0, y0), left(x0-r0, y0),
	   right(x0+r0,y0),top(x0,y0+r0),
		bottom(x0,y0-r0){radius = r0;};


צריך לזכור שבניגוד ל-Java/C# עבור משתני מחלקה, המופעים מוקצים אוטומטית. 

תכנות ג'נרי ב-++C
ב-++C אין מגבלות
אפשר לכתוב קוד כלשהוא שמשאיר את סוג המידע פתוח.
קוד ג'נרי ב-++C הוא בעצם מקרו
מקרו – מצב שבו קוד מקור מתכנת עובר עיבוד לקוד מקור חדש וזה האחרון עובר קומפילציה.







יש שני סוגים של טמפלטים:
templates  Function
Class templates

Function Templates

template<typename T>
inline T my_sqr(T x)
{
 return x*x;	
} // my_sqr

int x,y;
    y = my_sqr(x);
משמעות:
inline int my_sqr(int x)
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 return x*x;	
} // my_sqr
השורה
float f, g, h;

    g = my_sqr(f);
inline float my_sqr(float x)
{
 return x*x;	
} // my_sqr












 
















