ממשקים Interfaces
  ממשקים הם מעין חוזה שמחלקה היורשת אותו חייבת לקיים.  ממשק מכיל מעין הכרזות על איברים אבסטרקטיים שלמחלקה היורשת אותו חייבת לממש בתוכן אמיתי.
כללים:

· חברי ממשקים יכולים להיות רק מתודות, תכונות או סדרנים.

· חברי ממשק חייבים להיות ממומשים כ-public למרות שהמילה הזו לא מופיעה בהגדרת הממשק.
לדוגמא, התוכנית הבאה מממשת ממשק לפולינומים, ומימוש פולינום של מקדמים שלמים.
// interf1.cs - demonstrate interfaces
using System;
interface Ipolynom
{
  int Degree
  {
   get ;    
  }
  double evaluate(double x);
  void Print();
} // Ipolynom
class int_polynom : Ipolynom
{
  int size;
  int [] Coeffs;
  public int_polynom(int [] Coeffs)
  {
   int i;
   size = Coeffs.Length;
   this.Coeffs = new int [Coeffs.Length];
   for(i=0; i<size; i++)
      this.Coeffs[i] = Coeffs[i];   
  }// int_polynom
  public int Degree
  {
   get
   {
     return size-1;
   } // get
  } // Degree
  public double evaluate(double x)
  {
   int i;
   double v;
   v = Coeffs[0];
   for(i = 1; i < size; i++)
     v = v*x + Coeffs[i];
   return v; 
  } //  evaluate
  public int this[int i]
  {
   get {
       return Coeffs[i];
       } // get
   set {
      Coeffs[i] = value;
     } // set
  } // this
  public void Print()
  {
   int i;
   for(i = 0; i < size; i++)
      Console.Write(" {0} ", Coeffs[i]);
  } // Print
} // int_polynom
class MainClass
{
 public static void Main()
 {
  int [] arr = new int []{1, 2, 3, 4};
  int_polynom ipoly = new int_polynom(arr);
  ipoly.Print();
  Console.WriteLine("\nipoly degree = {0}", ipoly.Degree); 
  Console.WriteLine("ipoly(2.0) value = {0}", ipoly.evaluate(2.0)); 
  ipoly[2] = 5;
  ipoly.Print();
  Console.WriteLine("\nipoly(2.0) value = {0}", ipoly.evaluate(2.0)); 
 } // Main
} // MainClass

פלט ריצה:
D:\>interf1.exe

1  2  3  4
ipoly degree = 3
ipoly(2.0) value = 26
 1  2  5  4
ipoly(2.0) value = 30
D:\>

מחלקה יכולה "לרשת" יותר מממשק אחד, ויש לזה את האפקט של ירושה של יותר מ"חוזה" אחד.  זה יכול להקל על מימוש הממשק,  משום שלעיתים גורמים היורשים ממשק יכולים להיות במעין ניגוד.  לדוגמא, יש ניגוד בהגדרת המאפיין של  פולינום שלם ופולינום ממשי:
// interf2.cs - demonstrate interfaces
using System;
interface Ipolynom
{
  int Degree
  {
   get ;    
  }
  double evaluate(double x);
  void Print();
} // Ipolynom
interface Iint_indexer
{
  int this [int i]
  {
    get;
    set;
  }
} // Iint_indexer
interface Idouble_indexer
{
  double this [int i]
  {
    get;
    set;
  }
} // Idouble_indexer
class int_polynom : Ipolynom, Iint_indexer
{
  int size;
  int [] Coeffs;
  public int_polynom(int [] Coeffs)
  {
   int i;
   size = Coeffs.Length;
   this.Coeffs = new int [Coeffs.Length];
   for(i=0; i<size; i++)
      this.Coeffs[i] = Coeffs[i];   
  }// int_polynom
  public int Degree
  {
   get
   {
     return size-1;
   } // get
  } // Degree
  public double evaluate(double x)
  {
   int i;
   double v;
   v = Coeffs[0];
   for(i = 1; i < size; i++)
     v = v*x + Coeffs[i];
   return v; 
  } //  evaluate
  public int this[int i]
  {
   get {
       return Coeffs[i];
       } // get
   set {
      Coeffs[i] = value;
     } // set
  } // this
  public void Print()
  {
   int i;
   for(i = 0; i < size; i++)
      Console.Write(" {0} ", Coeffs[i]);
  } // Print
} // int_polynom
class double_polynom : Ipolynom, Idouble_indexer
{
  int size;
  double [] Coeffs;
  public double_polynom(double [] Coeffs)
  {
   int i;
   size = Coeffs.Length;
   this.Coeffs = new double [Coeffs.Length];
   for(i=0; i<size; i++)
      this.Coeffs[i] = Coeffs[i];   
  }// double_polynom
  public int Degree
  {
   get
   {
     return size-1;
   } // get
  } // Degree
  public double evaluate(double x)
  {
   int i;
   double v;
   v = Coeffs[0];
   for(i = 1; i < size; i++)
     v = v*x + Coeffs[i];
   return v; 
  } //  evaluate
  public double this[int i]
  {
   get {
       return Coeffs[i];
       } // get
   set {
      Coeffs[i] = value;
     } // set
  } // this
  public void Print()
  {
   int i;
   for(i = 0; i < size; i++)
      Console.Write(" {0} ", Coeffs[i]);
  } // Print
} // double_polynom
class MainClass
{
 public static void Main()
 {
  int [] arr = new int []{1, 2, 3, 4};
  double [] darr = new double []{1.1, 2.2, 3.3, 4.4};
  int_polynom ipoly = new int_polynom(arr);
  ipoly.Print();
  Console.WriteLine("\nipoly degree = {0}", ipoly.Degree); 
  Console.WriteLine("ipoly(2.0) value = {0}", ipoly.evaluate(2.0)); 
  ipoly[2] = 5;
  ipoly.Print();
  Console.WriteLine("\nipoly(2.0) value = {0}", ipoly.evaluate(2.0)); 
  double_polynom dpoly = new double_polynom(darr);
  dpoly.Print();
  Console.WriteLine("\ndpoly degree = {0}", dpoly.Degree); 
  Console.WriteLine("dpoly(2.0) value = {0}", dpoly.evaluate(2.0)); 
  dpoly[2] = 5;
  dpoly.Print();
  Console.WriteLine("\ndpoly(2.0) value = {0}", dpoly.evaluate(2.0)); 
 } // Main
} // MainClass
פלט ריצה:
D:\>interf2.exe

1  2  3  4
ipoly degree = 3
ipoly(2.0) value = 26
 1  2  5  4
ipoly(2.0) value = 30
 1.1  2.2  3.3  4.4
dpoly degree = 3
dpoly(2.0) value = 28.6
 1.1  2.2  5  4.4
dpoly(2.0) value = 32
D:\>

בעוד שב-C# מחלקה לא יכולה לרשת מיותר ממחלקה אחת, היא יכולה לרשת ממחלקה ומספר ממשקים, כפי שממוחש בדוגמא הבאה:

// interf3.cs - demonstrate interfaces
using System;
interface Ipolynom
{
  int Degree
  {
   get ;    
  }
  double evaluate(double x);
  void Print();
} // Ipolynom
interface Idouble_indexer
{
  double this [int i]
  {
    get;
    set;
  }
} // Idouble_indexer
class double_polynom : Ipolynom, Idouble_indexer
{
  int size;
  protected double [] Coeffs;
  public double_polynom(double [] Coeffs)
  {
   int i;
   size = Coeffs.Length;
   this.Coeffs = new double [Coeffs.Length];
   for(i=0; i<size; i++)
      this.Coeffs[i] = Coeffs[i];   
  }// double_polynom
  public int Degree
  {
   get
   {
     return size-1;
   } // get
  } // Degree
  public double evaluate(double x)
  {
   int i;
   double v;
   v = Coeffs[0];
   for(i = 1; i < size; i++)
     v = v*x + Coeffs[i];
   return v; 
  } //  evaluate
  public double this[int i]
  {
   get {
       return Coeffs[i];
       } // get
   set {
      Coeffs[i] = value;
     } // set
  } // this
  public void Print()
  {
   int i;
   for(i = 0; i < size; i++)
      Console.Write(" {0} ", Coeffs[i]);
  } // Print
} // double_polynom
class double_quadratic:  double_polynom, Ipolynom, Idouble_indexer
{
 public double root1_r; 
 public double root1_i;
 public double root2_r;
 public double root2_i;
 public void solve()
 {
  double delta;
  double  delta2;
  delta =  Coeffs[1]*Coeffs[1] - 4*Coeffs[0]*Coeffs[2];
  if (delta < 0.0)
   {
    root1_r = root2_r = -Coeffs[1]/(2*Coeffs[0]);
    delta2 = Math.Sqrt(-delta);
    root1_i = delta2/(2*Coeffs[0]);
    root2_i = -  root1_i;
   } // if
  else // delta >= 0.0
  {
    root1_i = root2_i = 0.0;
    delta2 = Math.Sqrt(delta);
    root1_r = (-Coeffs[1] + delta2)/(2*Coeffs[0]);    
    root2_r = (-Coeffs[1] - delta2)/(2*Coeffs[0]);    
  }// else
 } //solve
 public double_quadratic(double [] Coeffs):base(Coeffs)
 {
  solve();
 } // double_quadratic
} // double_quadratic
class MainClass
{
 public static void Main()
 {
  double [] darr = new double []{1.0, -3.0, 2.0};
  double_quadratic qpoly = new double_quadratic(darr);
  qpoly.Print();
  Console.WriteLine("\nqpoly degree = {0}", qpoly.Degree); 
  Console.WriteLine("qpoly(2.0) value = {0}", qpoly.evaluate(2.0)); 
  Console.WriteLine("\nqpoly.root1_r = {0}, qpoly.root1_i = {1}",
            qpoly.root1_r, qpoly.root1_i); 
  Console.WriteLine("\nqpoly.root2_r = {0}, qpoly.root2_i = {1}",
            qpoly.root2_r, qpoly.root2_i); 
 } // Main
} // MainClass
פלט ריצה:

D:\>interf3.exe

1  -3  2
qpoly degree = 2
qpoly(2.0) value = 0
qpoly.root1_r = 2, qpoly.root1_i = 0
qpoly.root2_r = 1, qpoly.root2_i = 0
D:\>
