אפליקציות מרובות קוד
   סביבת ה-.NET מאפשרת לתכנת אפליקציות מרובות קוד הרצות במקביל או מסונכרנות.  יש שלושה סוגי אפשרויות של הרצת מספר תוכניות במסגרת אפליקציה אחת:

· תהליכי מערכת הפעלה Processes

· תהליכים פנימייםAppDomain  

· משימות Thread

תהליכי מערכת הוא אמצעי  דרך השפה להריץ ישום חדש ברמת המערכת דרך קוד בשפת C# בדיוק כפי שאנחנו עושים דרך Start => Run. 
להלן דוגמא פשוטה:

  יש לנו תוכנית פשוטה של שליחת Hello World! למסך, המתנה ללחיצת Enter וסיום:

// hello2a.cs

using System;

  class Class1

   {

     static void Main()

      {

          Console.WriteLine("Hello World!");

          Console.WriteLine("Press Enter:");

          Console.ReadLine();

          Console.WriteLine("Terminating ...");

      } // Main

   } // Class1

פלט ריצה:
D:\> hello2a.exe

Hello World!

Press Enter:

Terminating ...
D:\>

את האפליקציה הזו נריץ מתוך תוכנית שלנו:
// runhello2.cs

using System;

using System.Diagnostics;

class MainClass

{

 static void Main()

 {

  System.Diagnostics.Process.Start("hello2a.exe");

  Console.WriteLine("Press Enter:");

  Console.ReadLine();

  Console.WriteLine("Terminating ...");

 } // Main

} // MainClass
הרצת התוכנית הזו תגרום לפתיחת חלון חדש שבו תרוץ התוכנית הקודמת בעוד שהתוכנית הזו תרוץ באופן בלתי תלוי.  יהיה אפשר  לעבוד להמשיך עם האפליקציה המקורית והחדשה לסירוגין או לעבוד עד הסוף עם אחד מהם, לא משנה איזה.

הפלט של התוכנית הראשונה תיראה:
D:\>runhello2.exe
 Press Enter:

Terminating ...
D:\>

ואילו התוכנית השנייה תרוץ בחלון נפרד ותיראה כך:

Hello World!

Press Enter:
ברגע שנלחץ Enter החלון יסגר.

תהליכים פנימייים AppDomain
  שימוש ב- AppDomain תריץ קובץ ביצועי (.exe) אחר במסגרת אותו תהליך מבחינת מערכת ההפעלה. מבחינה המשתמש זה יבוא לידי ביטוי בכך שהקובץ הנפרד ירוץ באותו חלון, תוך השהיית התוכנית הראשית.
  נראה דוגמא דומה לקודמת:

  התוכנית הפנימית תהיה:

// hello3.cs

using System;

  class Class1

   {

     static void Main()

      {

          Console.WriteLine("hello3:Hello World!");

          Console.WriteLine("hello3:Press Enter:");

          Console.ReadLine();

          Console.WriteLine("Terminating ...");

      } // Main

   } // Class1

והתוכנית הראשית:
// runhello3.cs

using System;

using System.Diagnostics;

class MainClass

{

 static void Main()

 {

  Console.WriteLine("Creating AppDomain:");

  AppDomain ad = AppDomain.CreateDomain("my new domain");

  ad.ExecuteAssembly("hello3.exe");

  Console.WriteLine("runhello3: Press Enter:");

  Console.ReadLine();

  Console.WriteLine("Terminating ...");

 } // Main

} // MainClass
פלט ריצה (בחלון יחיד):

D:\>runhello3.exe
Creating AppDomain:

hello3:Hello World!

hello3:Press Enter:

Terminating ...

runhello3: Press Enter:

Terminating ...
D:\>

המונח Assembly במערכת המושגים של .NET פירושו תוכנית המקומפלת עד לתוצר בינארי, שיכול להיות מכמה סוגים, למשל קובץ .exe או .dll.

AppDomain הינה מחלקה מובנית ב-C# המאפשרת ללנו להגדיר  AppDomain  נוספים על זו המקורית  ע"י המתודה הסטטית AppDomain.CreateDomain ובאמצעות משתנה מופע שלה להריץ במסגרת הקיימת קובצי .exe חיצוניים ע"י המתודה ExecuteAssembly.

הבדל נוסף בין הרצת AppDomain  ל-Process הוא מה קןרה כאשר מתרחשת חריגה לא נלכדת בתת התוכנית.  במקרה כזה ב-Process הדבר לא ישפיע על תהליך האב בעוד שב- AppDomain הדבר יעיף את תוכנית האב.  ניתן לראות זאת ע"י הרצת התוכניות הבאות:
// hello4.cs

using System;

  class Class1

   {

     static void Main()

      {

        int x, y;

          Console.WriteLine("hello3:Hello World!");

          Console.WriteLine("hello3:Press Enter:");

          Console.ReadLine();

          x = 8;

          y = 0;

          x = x /y;

          Console.WriteLine("Terminating ...");

      } // Main

   } // Class1

// runhello2a.cs

using System;

using System.Diagnostics;

class MainClass

{

 static void Main()

 {

  System.Diagnostics.Process.Start("hello4.exe");

  Console.WriteLine("Press Enter:");

  Console.ReadLine();

  Console.WriteLine("Terminating ...");

 } // Main

} // MainClass
// runhello3a.cs

using System;

using System.Diagnostics;

class MainClass

{

 static void Main()

 {

  Console.WriteLine("Creating AppDomain:");

  AppDomain ad = AppDomain.CreateDomain("my new domain");

  ad.ExecuteAssembly("hello4.exe");

  Console.WriteLine("runhello3: Press Enter:");

  Console.ReadLine();

  Console.WriteLine("Terminating ...");

 } // Main

} // MainClass

