רשומות structs

   רשומה היא מבנה דומה למחלקה, אך יש בינו לבין מחלקה הבדלים,  שהעיקרי שביניהם הוא שהוא משתנה ערך ולא משתנה יחס.  כאשר המתכנת מכריז על משתנה רשומה, השטח מוקצה מיד (על המחסנית בדומה למספר) ללא צורך בקריאה לאופרטור ההקצאה הדינאמית new.  מבחינה זו רשומה של C# דומה למושג המקביל ב-C/C++.  יחד עם זאת ניתן להציב רשומה המתקבלת בעזרת new, ומשמעות הדבר שהבנאי מורץ מחדש על הרשומה.  בניגוד להקצאת מחלקה ע"י  new, גם במקרה הזה הרשומה תשתחרר אוטומטית כאשר יש חזרה מטווח ההכרה של הרשומה.
   כאשר רשומה מועברת כפרמטר הוא מועברת לפי ערך by value.
   הקומפילר תמיד יצור לרשומה פונקציה בונה. לא ניתן להגדיר פונקציה בונה ללא פרמטרים לרשומה.

התוכנית הבאה ממחישה את הרעיונות שלעיל:
// struct1.cs - Struct demo
using System;
public class CPoint
{
  public int x, y;
  public CPoint(int Ix, int Iy)
  {
   x = Ix;
   y = Iy;
   Console.WriteLine("In class constructor");
  } // CPoint(int Ix, int Iy)
  public void Show()
  {
   Console.WriteLine("x = {0}, y = {1}", x, y);

  } // Show()
} // CPoint
public struct Point
{
  public int x, y;
  public Point(int Ix, int Iy)
  {
   Console.WriteLine("In struct constructor");
   x = Ix;
   y = Iy;
  } // Point(int Ix, int Iy)
  public void Show()
  {
   Console.WriteLine("x = {0}, y = {1}", x, y);
  } // Show()
} // Point
public class Test
{
   static void SetPoint(Point p)
   {
    Console.Write("In SetPoint: ");
    p.x = 100;
    p.y = 200;
    p.Show();
   } // SetPoint
   static void SetCPoint(CPoint p)
   {
    Console.Write("In SetCPoint: ");
    p.x = 100;
    p.y = 200;
    p.Show();
   } // SetCPoint
  public static int Main()
  {
   Point p1;
   Point p2 = new Point(7,8);
   p1.x = 10;
   p1.y = 20;
   Console.Write("p1.Show() : ");
   p1.Show();
   SetPoint(p1);
   Console.Write("p1.Show() : ");
   p1.Show();
   Console.Write("p2.Show() : ");
   p2.Show();   
   SetPoint(p2);
   Console.Write("p2.Show() : ");
   p2.Show();
   CPoint cp1 = new CPoint(7,8);
   Console.Write("cp1.Show() : ");
   cp1.Show();
   SetCPoint(cp1);
   Console.Write("cp1.Show() : ");
   cp1.Show();
   return 0;
  } // Main
} // Test
פלט ריצה:

D:\C#>structs1.exe
In struct constructor
p1.Show() : x = 10, y = 20
In SetPoint: x = 100, y = 200
p1.Show() : x = 10, y = 20
p2.Show() : x = 7, y = 8
In SetPoint: x = 100, y = 200
p2.Show() : x = 7, y = 8
In class constructor
cp1.Show() : x = 7, y = 8
In SetCPoint: x = 100, y = 200
cp1.Show() : x = 100, y = 200
D:\>
מחלקות מכוננות Nested Structures
   במידה רבה כמו במחלקות מכוננות, למעט חוסר האפשרות של בנאים ללא פרמטרים, והמשמעות האחרת של הקריאה ל-new.
דוגמא:

// circle.cs

using System;
public struct Point 
{
  public double x;
  public double y;
  public Point(double x, double y)
  {
   this.x = x;
   this.y = y;
  } // Point()
  public void Show()
  {
   Console.Write("({0},{1})", x, y);
  } // Show
} // Point
public struct Circle
{
  public Point center;
  public double radius;
 public Circle(double x, double y, double r)
  {
   center = new Point(x, y);
   radius = r;
  } // Circle()
  public double dist_from_center(Point p)
  {
   double temp1, temp2;
   temp1 = p.x - center.x;
   temp2 = p.y - center.y;
   return Math.Sqrt(temp1*temp1 + temp2*temp2);
  } // dist_from_center(point z)
 public bool test_in_circle(Point p)
 {
  double dist;
  dist = dist_from_center(p);
  if (dist < radius)
   return true;
  else
   return false;
 } // test_in_circle
  public void Show()
  {
   Console.Write("(");
   center.Show();
   Console.Write("), {0})", radius);
  }
} // Circle
public class MainClass
{
public static void Main()
{
 Circle c = new Circle(1.0, 1.0, 5);
 Point p = new Point(0.0, 0.0);
 if (c.test_in_circle(p))
   {
     p.Show();
     Console.Write(" is inside circle ");
     c.Show();     
   } // if 
 else
  {
     p.Show();
     Console.Write(" is NOT inside circle ");
     c.Show();     
  }// else
  Console.WriteLine("");
} // Main
} //  MainClass
פלט ריצה:

D:\C#>circle1.exe

(0,0) is inside circle ((1,1)), 5)
D:\C#>
תוכניות ביותר מקובץ אחד
   על מנת שמחלקה תהיה מוכרת מחוץ לקובץ שלה, על המחלקה  להיות מוגדרת public.  אחרת היא נחשבת internal ואז היא מוכרת רק בקובץ שלה.

  לדוגמא, ננחי הגרסה הבאה של מספרים קומפלקסים:
  הקובץ המכיל את המימוש של מחלקת המספרים הקומפלקסים:

// complex6.cs

using System;
public class Complex
  {
    public double realp;
    public double imagp;
    public Complex()
        {
           realp = 0.0;
           imagp = 0.0;
        }// Complex
    public Complex(double x, double y)
    {
     realp = x;
     imagp = y;
    }// Complex
    public static explicit operator Complex(double right)
    {
      Complex c = new Complex();
      c.realp = right;
      c.imagp = 0.0;
      return c;
    } // explicit
    public static implicit operator double(Complex right)
    {
      double d;
      d = Math.Sqrt(right.realp * right.realp +
                    right.imagp * right.imagp) ;
      return d;
    } // explicit
  } // Complex
התוכנית הראשית:

// runcmlx6.cs

using System;
class Class1
  {
    public static  void Main(string[] args)
     {
      Complex c1 = new Complex(3.0, 4.0);
      Complex c2;
      double dv;
      Console.WriteLine("c1.realp = {0}, c1.imagp = {1}",
                         c1.realp, c1.imagp);
      dv = c1; // implicit
      Console.WriteLine("dv = {0}", dv);
      c2 = (Complex) dv; //explicit
      Console.WriteLine("c2.realp = {0}, c2.imagp = {1}",
                         c2.realp, c2.imagp);
     } // Main
}// Class1
קומפילציה וריצה:
D:\C#>csc runcmlx6.cs complex6.cs
Microsoft (R) Visual C# .NET Compiler version 7.10.6001.4
for Microsoft (R) .NET Framework version 1.1.4322
Copyright (C) Microsoft Corporation 2001-2002. All rights reserved.
D:\academic\c#>runcmlx6.exe
c1.realp = 3, c1.imagp = 4
dv = 5
c2.realp = 5, c2.imagp = 0
D:\C#>
