 נציגים Delegates
  נציגים Delegates הם  המקבילים לפוינטר לפונקציה בשפות כמו ++C/C. מילת המפתח delegate משמש להגדיר סוג של פוינטר לפונקציה המחזירה סוג מסוים ומקבלת סוג מסוים של פוינטרים. בסוג הזה משתמשים בכדי להכריז על משתנה יחוס ו(באותו שלב או מאוחר יותר) לבצע השמה למתנה יחוס הזה. מאותו רגע המשתנה הזה הוא למעשה שם נוסף לפונקציה אחרת, אם כי הוא עשוי לקבל ערך אחר בשלב יותר מאוחר.

לדוגמא, להלן מימוש של שיטת ניוטון, כאשר המימוש מקבל הצבעה על פונקציות היעד והנגזרת שלה כפרמטרים, כלומר היא פתרון כללי שיכול לשמש לפתרון כל משוואה לא לינארית:

// delegate.cs

using System;

class Class1

  {

   class Functions

    {

      public static double poly(double x)

       {

         return x*x*x - 100.0;

       } // poly

      public static double dpoly(double x)

       {

        return 3.0*x*x;

       } // poly

    } // Functions

   public  delegate double func(double x);

   class Newton

   {

    public static double solve(func fun,

                             func fderiv,

                             double x0, double eps)

    {

     double  fdv, f0;

      do {

          f0 =  fun(x0);

          fdv = fderiv(x0);

          x0 = x0 - f0/fdv;

         } while (Math.Abs(f0) > eps);

      return x0;

    } // solve

   } // Newton

    public static  void Main(string[] args)

     {

       double x; 

       func f = new func(Functions.poly);

       func fd = new func(Functions.dpoly);

       x = Newton.solve(f, fd, 3.0, 0.00001);

       Console.WriteLine("Solution is {0}, Function value {1}", x, f(x));

       f = new func(Math.Sin);

       fd = new func(Math.Cos);

       x = Newton.solve(f, fd, 3.0, 0.00001);

       Console.WriteLine("Solution is {0}, Function value {1}", x, f(x));

     } // Main

}// Class1

פלט ריצה:

D:\C#>delegate1.exe

Solution is 4.64158883361278, Function value -2.8421709430404E-14

Solution is 3.14159265358979, Function value 1.22460635382238E-16

D:\C#>
הפקודה

   public  delegate double func(double x);
גורם ליצירת סוג נציג  של פוינטר לפונקציה המקבלת פרמטר יחיד מסוג double ומחזירה ערך double בשם func.
הפקודות 

       func f = new func(Functions.poly);

       func fd = new func(Functions.dpoly);
מקצות משתנים f ו-fd מהסוג func  ובאותה הזדמנות, למרות שזה לא חובה לעשות זאת מיד, נותנים להם ערך ע"י מה שהוא בעצם הוא סוג של הסבה (casting) של הפונקציות poly ו-polyd הנתונות לעיל.
ההכרזה 

    public static double solve(func fun,

                             func fderiv,

                             double x0, double eps)
מכריזה על fun ו-fderiv כעל פרמטרי יחוס מסוג func, והם מקבלים ערכים בפקודות הקריאה 

       x = Newton.solve(f, fd, 3.0, 0.00001);
ההשמות 
       f = new func(Math.Sin);

       fd = new func(Math.Cos);

נותנים ערכים חדשים למשתנים f, fd.

השימוש במשנים על מנת לקרוא לשיטות עליהם הם מצביעים נעשה בשורות

          f0 =  fun(x0);

          fdv = fderiv(x0);
בתוך השיטה Newton.solve
ו-

       Console.WriteLine("Solution is {0}, Function value {1}", x, f(x));
                                                                                               \|/

                                                                                                |

בתוך ה-Main.

מרחב שמות namespace
מרחב שמות הוא בעיקרו של דבר אמצעי למניעת התנגשות שמות שנבחרים על ידי מתכנתים, אם משום שמדובר בקבוצות מתכנתים באותו פרויקט או משום שמדובר בקוד ספריה שישמש מתכנתים שאין להם קשר לאלו שפיתחו את קוד הספרייה.
מרחב שמות מוגדר ע"י בלוק של סוגריים מרובעות 

namespace שם המרחב
{

  …………………  קוד קוד קוד ….

} 

  אם איבר מוגדר בתוך מרחב שמות אזי בכדי להתיחס אליו מחוץ למרחב השמות יש צורך פשוט לציין כקידומת עם האופרטור "." את שם מרחב השמות.  לדוגמא, אם השיטה sqrt מוגדר במחלקה funs מרחב השמות na אזי קריאה ל- sqrtיכול להראות כך:
y = na.funs.sqrt(x);

בתנאים של חוסר התנגשות שמות ניתן לחסוך כתיבות חוזרות ונשנות של שם מרחב הכתובות ע"י האמצעי using.  למשל בדוגמא, אם בקוד נרשם 
using na;

אזי ניתן לרשום

y = funs.sqrt(x);

אם יש התנגשות שמות כתוצאה משתיים או יותר  פקודות using אז נוצר דו משמעות  ולא ניתן להשתמש בגרסה המקוצרת עבור אף לא אחת מהפקודות .

מרחב שמות יכול להכיל כאיברים:
· מרחב שמות אחר

· מחלקה (class)
· ממשק (interface)
· רשומה (struct)
· מניה (enum)
· נציג (delegate)
דוגמאות:

דוגמא פשוטה ביותר:

// namespace.cs

using System;

namespace names1

{

 class Class1

 {

   public static void writer()

    {

      Console.WriteLine("I am names1.Class1.writer()");

    } // writer

 } // Class1

}// names1

namespace names2

{

 class Class1

 {

   public static void writer()

    {

      Console.WriteLine("I am names2.Class1.writer()");

    } // writer

 } // Class1

}// names2

class Class2

{

  public static void Main()

  {

    Console.WriteLine("I am Main()");

    names1.Class1.writer();

    names2.Class1.writer();

  } // Main

} // Class2

פלט ריצה:

D:\C#>namespace.exe

I am Main()

I am names1.Class1.writer()

I am names2.Class1.writer()

D:\C#>
דוגמא שמשתמשת ב-using
// namespace1.cs

using System;

using names1;

namespace names1

{

 class Class1

 {

   public static void writer()

    {

      Console.WriteLine("I am names1.Class1.writer()");

    } // writer

 } // Class1

}// names1

namespace names2

{

 class Class1

 {

   public static void writer()

    {

      Console.WriteLine("I am names2.Class1.writer()");

    } // writer

 } // Class1

}// names2

class Class2

{

  public static void Main()

  {

    Console.WriteLine("I am Main()");

    Class1.writer();

    names2.Class1.writer();

  } // Main

} // Class2

בדוגמא הבאה נאבד היכולת לקצר בעזרת using בשל התנגשות שמות:

// namespace2.cs

using System;

using names1;

using names2;

namespace names1

{

 class Class1

 {

   public static void writer()

    {

      Console.WriteLine("I am names1.Class1.writer()");

    } // writer

 } // Class1

}// names1

namespace names2

{

 class Class1

 {

   public static void writer()

    {

      Console.WriteLine("I am names2.Class1.writer()");

    } // writer

 } // Class1

}// names2

class Class2

{

  public static void Main()

  {

    Console.WriteLine("I am Main()");

//    Class1.writer(); -- no longer possible - ambiguous

    names1.Class1.writer();

    names2.Class1.writer();

  } // Main

} // Class2

פלטי ריצה:

D:\C#>namespace1.exe

I am Main()

I am names1.Class1.writer()

I am names2.Class1.writer()

D:\C#> namespace2.exe

I am Main()

I am names1.Class1.writer()

I am names2.Class1.writer()

D:\C#>
