חריגות ב-C++
   ב-C++ יש מנגנון "לכידת חריגות" של try …catch בדומה לשפות תכנות מונחי עצמים אחרים, אם כי נראה שהחריגות בשפה הזו מיושמות בלעדית ברמת התוכנית ולא ברמת סביבת הריצה/הקומפילציה כמו שיש ב-C# או Java.  זאת משום ש-C++ ממילא לא עושה בדיקות נוסך חריגות ממערכים, גישות למשתנים שלא אותחלו וכו'.   תוכנית C++ רצות ברמת מערכת שהיום לפחות ממשות חריגות אם תוכניות ניגשות לכתובות לא חוקיות או מבצעות פקודות לא תקינות כמו חלוקה באפס.  אבל הרושם שלי הוא שהמנגנון של try …catch לא יודע להתמודד עם חריגות כגון אלו. כל עולה מכל מקום בניסויים שעשיתי.
  מבנה מנגנון החריגות
     הכללים של המנגנון הם כאלו: 

· אם מתכנת רוצה להשתמש במנגנון החריגות,  המתכנת צריך להריץ את הקוד שבו התקלה עשויה להתרחש בתו בלוק try.

· ברגע שהקוד של המתכנת מגיע למסקנה שהתרחשה תקלה, נניח בעקבות בדיקה של פרמטר שהתגלה כשגוי או תשובה של קריאת מערכת מעידה על כשלון/סירוב של קריאת מערכת, הקוד של המתכנת מגיבה בביצוע האופרטור throw.    האופרטור throw מצפה לנתון כלשהוא אבל הוא יכול להיות נתון מכל סוג שהוא.
· את קוד התגובה לפקודת throw אפשרית יש לשים מיד לאחר סיום בלוק ה-try עם כותרת  (פרמטר catch(.
פקודת ה-catch לוכדת את החריגה לפי סוג הפרמטר שהוא מקבל שמתאים לפרמטר שקיבל האופרטור throw שהתבצע. אפשר לבצע מספר כלשהוא של קריאות ל-catch בעקבות בלוק ה-try.
הפקודה catch(…) תלכוד כל חריגה, והיא יכולה לשמש כלכידת default אם שמים אותה בסוף לאחר כל הלכידות הספציפיות.
אחרי חריגה שנלכדה הקוד ימשיך להתבצע אחרי הלכידה מהנקודה שלאחר בלוקי ה-catch. 

חריגה שלא נלכדת בבלוק try הנוכחי תמשיך להיזרק כלפי מעלה אם מדובר בבלוק try מכונן. אם החריגה לא נלכדת היא מביעה לעצירת התוכנית כולה תיעצר.
מאחר שזורקת מספר שלם או מחרוזת בדרך כלל לא מספקת מידע רב על החריגה שהתרחשה, בפועל בדרך כלל מתכנתים את פקודת ה-throw לזרוק משתנה מחלקה.
מנגנון החריגות מבוסס על הסתעפות ע"י שיחזור המחסנית, במנגנון דומה ל-setjmp/longjmp למי שמכיר.  ניתן בעזרתו לממש רעיון של "חזרה לתפריט ראשי".
לדוגמא נראה את התוכנית הבאה:

 // except1.cpp

#include <iostream>

using namespace std;

int my_div(int x, int y)

{

  try

  {

    if (y == 0)

      throw 0;

    return x/y;

  } // try

  catch(int a)

  {

    cout << "Caught exception number:  " << a << endl;

    return 0;

  }

}// div

int main()

{

  int x, y, z;

   x =8;

   y = 0;

   z = my_div(x,y);

   cout << x  << "/" << y << " = " << z << endl;;

   x =8;

   y = 3;

   z = my_div(x,y);

   cout << x  << "/" << y << " = " << z << endl;;

} // main
פלט ריצה:

E:\> except1.exe 
Caught exception number:  0

8/0 = 0

8/3 = 2
E:\>

האספקטים הבאים מומחשים על ידי הדוגמא הבאה:

· העובדה שבמידה שאין חריגה הקוד מתחדש אחרי ה-catch האחרון

·  במידה ויש חריגה אין המשך ביצוע של הבלוק 
· ביצוע ה-catch אם אכן מתבצע, מביא לסיומו את ההשלכות של החריגה שהתרחשה.
  הנה הדוגמא:

// except2.cpp

#include <iostream>

using namespace std;

int my_div(int x, int y)

{

  try

  {

    if (y == 0)

      throw 0;

  } // try

  catch(int a)

  {

    cout << "Caught exception number:  " << a << endl;

    return 0;

  }

  return x/y;

}// div

int main()

{

  int x, y, z;

   x =8;

   y = 0;

   z = my_div(x,y);

   cout << x  << "/" << y << " = " << z << endl;;

   x =8;

   y = 3;

   z = my_div(x,y);

   cout << x  << "/" << y << " = " << z << endl;;

} // main
הפלט של התוכנית הזו זהה לתוכנית הקודמת.
אפשר כמובן להבדיל בין מקרים בעזרת הפרמטר ל-throw, כפי שממחישה הדוגמא הבאה:

// except3.cpp

#include <iostream>

using namespace std;

int arithmetic(int x, int y, char op)

{

  int temp;

  try

  {

    if(op == '+')

    {

     temp = x+y;

     if ( ((x > 0) && (y > 0) && (temp < 0))

          || ((x < 0) && (y < 0) && (temp > 0) ) ) /* overflow */

        throw 1;

     return temp;

    } // if 

    else

     if(op == '-')

     {

      temp = x-y;

      if ( ((x < 0) && (y > 0) && (temp > 0))

          || ((x > 0) && (y < 0) && (temp < 0) ) ) /* overflow */

        throw 2;

      return temp;

     } // if

    else

     if(op == '*')

     {

      temp = x*y;

      if ( ((x > 0) && (y > 0) && (temp < 0))

          || ((x < 0) && (y < 0) && (temp < 0)) ||

          ((x > 0) && (y < 0) && (temp > 0)) ||

           ((x > 0) && (y < 0) && (temp > 0)) ) 

             /* overflow */

        throw 3;     

      return temp;

     } // if   

    if (op == '/')

     {

      if ( y == 0 )

        throw 4;

       return x/y;

     } // if

     else

       throw 5;

  } // try

  catch(int a)

  {

    switch(a)

    {

    case 1: 

      cout << "Summation overflow"  << endl;

    case 2: 

      break;

      cout << "Subtraction overflow"  << endl;

    case 3: 

      cout << "Multiplication overflow"  << endl;

      break;

    case 4: 

      cout << "Divide by zero"  << endl;

      break;

    case 5: 

      cout << "Invalid operator character"  << endl;

      break;

    } // switch

    return 0;

  } // catch

}// arithmetic

int main()

{

  int x, y, z;

   x =8;

   y = 0;

   z = arithmetic(x,y,'/');

   cout << x  << "/" << y << " = " << z << endl;;

   x =8;

   y = 3;

   z = arithmetic(x,y,'*');

   cout << x  << "*" << y << " = " << z << endl;;

   x = 8000000;

   y = 3000000;

   z = arithmetic(x,y,'*');

   cout << x  << "*" << y << " = " << z << endl;;

} // main
פלט ריצה:

E:\> except3.exe
Divide by zero

8/0 = 0

8*3 = 24

Multiplication overflow

8000000*3000000 = 0
E:\>

ההכרזה על קוד מסוג try …throw … catch יתפוס גם עבור פונקציות שיקראו מתוך בלוק ה-try ולפיכך המתכנת יכול לממש קוד של try … throw בתוכך מחלקה מבלי ללכוד אותם מתוך הנחה שקוד השימוש יעשה זאת או שבקוד יעף את האפליקציה.

בתוך בלוק try ניתן לזרוק בהקשרים שונים ערכים מסוגים שונים (שלם,ממשי, מחרוזת, רשומה, מחלקה)  וניתן לכתוב פקודת catch לכל אחד מהם.  במצב כזה אם מתבצע throw מאחד הסוגים, יתבצע כמובן פקודת  ה-catch המתאים.  הפקודה catch(…) ילכוד throw מכל סוג, ואפשר לשלב אותו ביחד עם פקודות catch אחרות בתנאי שהוא ירשם בסוף. לפיכך מימוש קוד כזה יראה כך:
try 

{

    ….

 }
catch(int i)

{

    ….

 }

catch( float f)
{

    ….

 }
….

catch(…)

{

    ….

 }

יחד עם זאת צריכים להיות מודעים למגבלות של האמצעי.  התוכנית הבאה תעוף לפחות בחלק מהפלטפורמות שתומכות ב-C++ אם לא בכולם:
// except_ex.cpp

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

  int x, y, z;

 try

  {

   x =8;

   y = 0;

   z = x/y;

  } // try

  catch(...)

  {

   cout << "Divide by zero caught" << endl;

  } // catch

} // main
