שימוש במחלקות קיימות ליצירת מחלקות חדשות.
   לעיתים  קרובות הגיוני לממש מחלקה חדשה בין השאר תוך שימוש במחלקות קיימות.  למשל בהמשך נראה דוגמא של מימוש מחלקה של מעגל תוך שימוש במחלקה קיימת של נקודה.  במקרים כגון אלו לא אמורים להשתמש בתורשה, משום שתורשה אמורה לשמש למימוש מקרה פרטי של גורם כללי יותר, והתורשה אמורה לספק את הקוד המשותף למקרה הפרטי מהמקרה הכללי.  למשל, מקרה שמתאים לשימוש לתורשה הוא מימוש מחלקה של מנהל מתוך מחלקה של עובד, כי מנהל הוא מקרה פרטי של עובד.  לעומת זאת שימוש בתורשה של מימוש מעגל ממימוש נקודה אינו מתאים, משום שנקודה הוא רכיב במעגל אבל מעגל הוא לא מקרה פרטי של נקודה.
   כאשר אנחנו רוצים להסתייע בסוג מחלקה קיימת למימוש מחלקה חדשה אנחנו צריכים לשלוט באיזה בנאי יקרא עבור משתנה/משתני המחלקה.  אם יש צורך צריך להגדיר את המחלקה החדשה ב-friend של המחלקה הקיימת, אם כי עדיף להימנע מכך.
להלן תוכנית שממחישה את הנושא:
/* circ1.cpp - circle with classes */
#include <stdio.h>
#include <math.h>
typedef class point
   {
     public:
       float x;
       float y;
       point(float x1, float y1){ x = x1; y = y1;};
       float dist_from(point z);
   } POINT, *POINT_PTR;

typedef class circle
   {
     public:
       point center, top, bottom, left, right;
       circle(float x0, float y0, float r0) :

   center(x0, y0), left(x0-r0, y0),

   right(x0+r0,y0),top(x0,y0+r0),


bottom(x0,y0-r0){radius = r0;};
       float radius;
       int test_in_circle(point z);
   } CIRCLE, *CIRCLE_PTR;
float point::dist_from(point z)
{
  float t1, t2;
  t1 = x - z.x;
  t2 = y - z.y;
  return sqrt( t1*t1 + t2* t2);
} /*  distance */
int circle::test_in_circle(point z)
{
   float dist;
   dist = center.dist_from(z);
   if ( dist < radius)

return -1;
     else
       if ( dist == radius)

 return  0;
       else

 return 1;
} /* test_in_circle */
   int main ()
   {
     circle c(1.0, 1.0, 5.0);
     POINT p(4.0, 6.0);
     int flag;
     printf("Circule c:\n center = (%8.2f,%8.2f),\n left = (%8.2f,%8.2f),"

    "\n top = (%8.2f,%8.2f),\n bottom = (%8.2f,%8.2f),"

    "\n right = (%8.2f,%8.2f)\n",

      c.center.x, c.center.y, c.left.x, c.left.y,

       c.top.x, c.top.y, c.bottom.x, c.bottom.y,
                  c.right.x, c.right.y);
     flag = c.test_in_circle(p);
     if (flag == -1)

printf("(%6.1f, %6.1f) is inside circle"

   " (%6.1f, %6.1f, %6.1f)\n",

      p.x, p.y, c.center.x, c.center.y, c.radius);
     else
     if (flag == 0)

printf("(%6.1f, %6.1f) is on circle"



" (%6.1f, %6.1f, %6.1f)\n",

      p.x, p.y, c.center.x, c.center.y, c.radius);
     else

printf("(%6.1f, %6.1f) is outside circle"

   " (%6.1f, %6.1f, %6.1f)\n",

      p.x, p.y, c.center.x, c.center.y, c.radius);
    return 0;
   }  /* main */
פלט ריצה:

D:\C++>circ1.exe
Circule c:
 center = (    1.00,    1.00),
 left = (   -4.00,    1.00),
 top = (    1.00,    6.00),
 bottom = (    1.00,   -4.00),
 right = (    6.00,    1.00)
(   4.0,    6.0) is outside circle (   1.0,    1.0,    5.0)
D:\C++>
