פונקציות גלובליות ומושג ה- friend
  לפעמים פונקציות גלובליות הם חלק מ"החבילה" שבאה עם מחלקה. לפעמים יש הגיון בזה.  למשל, ל-member function אין אפשרות למנוע גישה לשדות הפרטיים של מחלקה, ואילו בפונקציה גלובלית יש לך את אפשרות הבחירה גם להתיר וגם לאסור.  לדוגמא, אם אתה ממש מחלקה של, נניח, מספרים קומפלקסים, הפעולה של חישוב סכום או  של מספרים קומפלקסים אולי לא חייבת להיות member function, נניח משיקול של סימטריה. 
  כלל אצבע מקובל מאד  לגבי האם להתיר לפונקציה גלובלית שהיא חלק ממימוש מחלקה לגשת לשדות הפרטיים או לא הוא להתיר אם אתה מוכרח או יש לך סיבה טובה מאד  (יעילות, נניח) ולאסור בכל מקרה אחר (אם הממשק מספיק טוב).
המנגנון המתיר לפונקציה גלובלית לגשת לשדות פרטיים הוא להכריז את הפונקציה כ-.friend  
השאלה מתי  כדאי שחלק כזה או אחר של מימוש מחלקה יהיה בצורה של פונקציה גלובלית (בין אם היא   friend או לא) תלוי את מי שואלים.  יש אנשי מקצוע שיענו על השאלה הזו שהשימוש בפונקציות גלובליות לצורך מימוש הוא רק כשהדבר הכרחי ובכל מקרה אחר יש לממש member function.  אחרים יכולים להגיד שלעיתים השימוש בפונקציות גלובליות הוא יותר טבעי וגם, אם אינו  friend, הקוד הזה בטוח שהוא בלתי תלוי במימוש הפנימי ולא יצטרך להתעדכן במקרה של שינוי המימוש הפנימי.  מצבים שבו באמת יש צורך לתכנת פעולה כפונקציה גלובלית הינם שניים:
· בהעמסת אופרטורים כאשר האופרנד השמאלי איננו מחלקה של המתכנת (למשל משתנה ממשי או מחלקת ספריה, כמו cout).

· כאשר המתכנת רוצה להסתמך של שדרוג אוטומטי (promotion) של השפה, נושא מורכב שלא נכנס לזה כאן.
מנגנון friend

  ניתן להתיר גישה לשדות המיוחסות של מחלקה לקוד שאינו פונקצית חבר.  הדבר נעשה על ידי שימוש במילת המפתח friend.  הקוד שאותו ניתן להגדיר כ-friend הוא כל קוד ביצועי ב-++C שאינו פונקצית חבר של המחלקה.  משמעות הדבר הוא ש-friend יכול להיות  פונקציה רגילה, אפרטור, פונקצית חבר של מחלקה אחרת או אפילו מחלקה אחרת במלואה.

דוגמא להגדרות friend כאילו הינה:

class xcls

{

  private:

    ....

  public:

    member();

}

 class ycls

{

 private:

   …..

  public:

   ….

    friend xcls::member();

 }

class zcls

  {

    private:

     …

    public:

     ….

    friend ycls;

    friend zcls func(zcls x, zcls y)

   }

  zcls func(zcls x, zcls y)

 {
   ….

  } // func

בדוגמא שלעיל, member היא פונקצית חבר  של xcls שהיא friend של המחלקה ycls.  המחלקה ycls היא friend של המחלקה zcls וכמוה גם הפונקציה הרגילה func. משמעות  ההגדרות הללו הם שהפונקציה member של המחלקה xcls יכולה לגשת לשדות הפרטיים / מוגנים של המחלקה ycls, כל פונקציות החבר של המחלקה ycls יכולים לגשת לשדות הפרטיים/מוגנים של המחלקה zcls וכמוהם גם הפונקציה func.  

  לכאן יש להוסיף הערה חשובה:

אסור לשכוח שב-++C רשימת הפרמטרים הם חלק מהשם של כל פונקציה, ולכן אם אנחנו מעוניינים להכריז על פונקציה מסוימת כ-friend של מחלקה, רשימת הפרמטרים צריכה להתאים בדיוק.
  הגדרות friend  אינם גוררות משמעיות נוספות מעבר לפירוש המצומצם שלהם.  אם מחלקה A היא friend של מחלקה B  מזה לא משתמע ש-B היא friend של A  או כל משמעות אחרת.  אם מחלקה A היא friend של מחלקה B  ומחלקה B היא friend של מחלקה C  מזה לא משתמע ש-A היא friend של מחלקה C או כל משמעות אחרת.  העובדה הזו יכולה לגרום לצרות בכל נושא התורשה.
לדוגמא, להלן תוכנית שמממשת מספרים קומפלקסיים בתור מחלקה  ומשתמשת בפונקציה גלובלית complex_add בכדי לממש סכום מספרים קומפלקסיים.
// complex1.h

typedef class complex 

        {

          private:

            double realp;

            double imagp;

          public:         

            complex();

            complex(double x, double y);

            void set(double x, double y);

            void print();  

            friend complex complex_add(complex x, complex y); 

        } *complex_ptr;
// complex1.cpp

#include <iostream>

#include "complex1.h"

using namespace std;

complex::complex()

{

  realp = 0.0;

  imagp = 0.0;

} //complex()

complex::complex(double x, double y)

{

  realp = x;

  imagp = y;

} //complex(double x, double y)

void complex::set(double x, double y)

{

  realp = x;

  imagp = y;

} //set

void complex::print()

{

  if ( imagp >= 0)

      cout << realp << " + "  << imagp << "i";

  else 

      cout << realp << " - "  << -imagp << "i";


} //print;

complex complex_add(complex x, complex y)

{

  complex temp;

  temp.realp = x.realp + y.realp;

  temp.imagp  = x.imagp  + y.imagp;

  return temp;

} //complex_add
// runcmplx.cpp

#include "complex1.h"

#include <iostream>

using namespace std;

// runcmplx.cpp

#include "complex1.h"

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

 complex a(3,4), b(5,-8), c;

 c = complex_add(a,b);

 a.print();

 cout << " + ";

 b.print();

 cout << " = ";

 c.print();

 cout << endl;

} // main()

פלט ריצה 
D:\>runcmplx.exe

3 + 4i + 5 - 8i = 8 - 4i
D:\>
התיחסות לשדות המחלקה, האופרטור :: והפוינטר this 

   כאשר אנחנו רוצים להתייחס לשדה בתוך המחלקה, צורת ההתייחסות תלויה בנסיבות.  אם מדובר בקוד השימוש של מחלקה, ההתייחסות לשדות יהיו לשדות של משתנים ספציפיים,על ידי האופרטורים "." או <-  למשל

class xclss

{

  public:

   int n;

 };

int main()

{

class xclss x, *xptr;

 x.n = 9;

 xptr = &x;

xptr->n = 8;

}

כאשר אנחנו ממשים פונקצית חבר, אם נציין את שם השדה, הקומפילר יפרש את השם  כהתייחסות לשדה במחלקה, בתנאי שאין הכרזה באותו שם, למשל:

 class xclss

{

  private:

  int m;

  public:

   int getm();

 };

int xclss::getm()

{

  return m;

} 

בדוגמא האחרונה, במימוש של getm מכיוון שאין הכרזה על m, הוא כאילו משתנה ששכחו להכריז עליו, הקומפילר בודק אם יש שדה במחלקה בשם m. 

אם יש הכרזה גלובלית שמתנגשת עם שם של שדה במחלקה, השם של המחלקה מקבל עדיפות.  למשל, אם בדוגמא שלעיל היה משתנה גלובלי בשם m, עדיין היה מדובר בהתייחסות לשדה של המחלקה. אם אתה דווקא רוצה לוותר על השירות האוטומטי הזה, אתה משתמש באופרטור :: ללא אופרנד שמאלי, למשל:
#include <math.h>

class xclss

{

  private:

   double sin(double);

  public:

   double member(double x);

   int n;

 };

double xclss::member(double x)

{

  return  ::sin(x);

}

:: בלי אופרנד מקדים אומר לקומפילר "תשתמש בשם הגלובלי" בדוגמא שלעיל בפונקציה sin המצוי ב-math.h ולא ב-sin שהוא שדה של xclss. 

במידה ויש הכרזה מקומית  שמתנגשת עם שם של שדה במחלקה, ההכרזה המקומית גוברת. למשל
class xclss

{

  private:

    int m;

  public:

   int n;

  int  member(int n); 

 };

int xclss::member(int n)

{

  return n*m;

}

מכיוון שאין ב-member הכרזה על m, הקומפילר מבין שמדובר בהתייחסות לשדה של המחלקה, אך עבור השם n יש התנגשות שמות: השדה במחלקה ושם הפרמטר. כאן הקומפילר מכריע עבור הפרמטר, כי כאן הוא מוכרז במפורש. בכדי להתייחס בכל זאת לשדה במחלקה יש 2 אפשרויות: שימוש באופרטור :: או בפוינטר this. למשל
int xclss::member(int n)

{

  return n*m*xclss::n;

}

כאן xclss::n מצין במפורש שמדובר בהתייחסות לשדה במחלקה. אפשר לקבל אפקט זהה
int xclss::member(int n)

{

  return n*m*(this->n);
// or: return n*m*(*this).n);
//
}

this היא מילה שמורה ב-++C שבתוך מימוש פונקציות חבר של מחלקה היא כאילו פוינטר שמוגדר אוטומטית על ידי הקומפילר ומאתחל לנקודת ההתחלה של משתנה המחלקה שאת הקוד שלו מיישמים.  הפוינטר this משמש למספר מטרות חשובות לחישוב של הכתובות של המשתנה המחלקה הנוכחי או של שדות שלו ואולי בעיקר כדי להחזיר את כל משתנה המחלקה בתור תוצאת פונקציה, למשל בכדי לממש ביטויים כמו A= B = C או A+B+C כאשר מעמיסים אופרטורים.  בנסיבות כגון אלה לעיתים קרובות נראה פקודה כמו return *this;.

