תכנות OOP ב-++C
  ב-++C ההגדרה של object הוא בדרך כלל ע"י מילת המפתח class,  האפשרות האחרת היא struct.   הנוהג המקובל הוא להשתמש ב-struct עבור רשומות רגילות (כאלו המכילות רק מידע)  ולהשתמש ב-class למימוש object –ים.  ההבדל ביניהם הוא רק ברירת המחדל של ההרשאות, שמיד נתאר.  

  דוגמא להגדרה של class הוא  הדוגמא הבאה, הגדרה של מימוש של מחסנית של מספרים ממשיים על ידי מערך רציף:

typedef  float ELEMENT_TYPE;

#define ERROR -1

#define OK 1

#define S_Arr_Def_Size 100

typedef class stack

   {

     private:

        ELEMENT_TYPE *S_Arr;   // Used as

                             // dynamic array

        int top;

        unsigned int S_Arr_size;

     public:

        stack(int n = S_Arr_Def_Size);  // constructor

        ~stack();  // destructor

        int push(ELEMENT_TYPE x);

        int pop(ELEMENT_TYPE& value);

        int is_empty();

        int is_full();

   } *stack_ptr;
מבלי להיכנס לפרטי האפליקציה עצמה, אפשר כבר להיכנס למספר רעיונות של האמצעים למימוש OOP ב-++C:

   במחלקה ישנם הכרזות על שדות שהם מידע, וגם הכרזות על שדות שהם פונקציות. הפונקציות הללו נקראות פונקציות חברה (member functions) שהם, יחד עם פונקציות הנקראות פונקציות ידיד (friend) מהווים את המימוש הפנימי של הפעולות על ה-class. 

  נוסף לכך אנחנו רואים את האלמנטים של הסתרת מידע: ההכרזות public (ציבורי)  ו-private (פרטי). 

שדה (מידע או פונקציה) שנמצא תחת ההכרזה של public נגיש לכל קוד המכיר את הכרזת משתנה ה-class.  אלה השדות והפונקציות שקוד השימוש של המחלקה יכולים לגשת, ועל כן הם נקראים הממשק interface של המחלקה.  חלק קריטי של תכנות מונחי עצמים הו לתכנן ממשק שמצד אחד יציין מה המלקה מסוגלת לעשות ומצד שני לא יעיד על המימוש הפנימי של הממשק ובכל זאת יתמוך בשימוש כללי ויעיל של המחלקה.  אבל מסמך זה הוא לא המקום לדון בנושא הזה.
המשמעות של הכרזות הללו נקבע בעצם ע"י המשמעות של private:

שדה המוכרז כ-private נגיש רק לפונקציות המימוש של ה-class (פונקציות חבר או ידידים).  כל ניסיון לכתוב קוד של פונקציות שאינן כאלו לגשת לשדות הללו יגרור הודעת שגיאה מהמהדר. 
  אגב, ההבדל ב-++C בין struct  ל-class  הוא ברירת המחדל של השדות שלא צוין אם הם private, public  או protected: ב-struct ברירת המחדל הוא public, וב-class ברירת המחדל הוא private.

בדוגמא שלעיל כל השדות הפרטיים הם מידע וכל השדות הציבוריים הם פונקציות.  למרות שזה מקרה נפוץ זה לא חייב להיות כך: השדות הפרטיים והציבוריים יכולים כל אחד להיות אוסף של שדות מידע ופונקציות.

קיימת אפשרות שלישית להכרזה של הסתרת מידע : 

  שדות מוגנים (protected).  המשמעות של ההכרזה הזו זהה ל-private למעט עבור class-ים נגזרים ע"י מנגנון ההורשה. אנחנו נדון באפשרות הזו אז.

ההגדרה שלעיל הוא למעשה ההכרזה על המחלקה stack, והוא יוצר סוג מחלקה בשם stack ומצביע עליו בשם stack_ptr, זה האחרון בזכות ה-typedef (שאינו נחוץ ב-C++).  ההגדרות כאלו בדרך כלל נמצאים ב-header file (בדרך כלל קובץ עם סיומת .h ) משותף לקובצי המימוש של המחלקה וגם קובצי הקוד שמשתמשים בה.  

ההכרזה  של המחלקה מכילה מה שלמעשה (בדרך כלל) הם רק הכרזות על ה-member functions של המחלקה.  פירוט הקוד של  ה- member functions נמצא באיזה שהוא המשך של התוכנית, בדרך כלל בקובץ .cpp נפרד.  לדוגמא, הקוד של ה-member function pop יהיה:

int stack::pop(ELEMENT_TYPE& value)

{

  if (is_empty()) // Stack Empty?

     return ERROR;

  value = S_Arr[top];

  top--;

  return OK;

} // pop

צריך לשים לב ששם הפונקציה הינו stack::pop.
פונקציות בונות והורסות (constructor and destructor)

     הפונקציות stack() ו-~stack() , כלומר הפונקציות עם שם זהה ל-class, נקראות הפונקציה הבונה (constructor)  וההורסת (destructor) של ה-class.  הפונקציה הבונה נקראית באופן אוטומטי עם הכרזת המשתנה והפונקציה ההורסת נקראית באופן אוטומטי עם השחרור שלו.  אפשר שיהיו יותר מפונקציה בונה אחת (הנבדלות ברשימת הפרמטרים) אבל פונקציה הורסת יש תמיד רק אחת. האמצעי של פונקציות בונות והורסות  הן כאילו לנוחות המתכנת, שיכול לדאוג לאתחול ושחרור משתני ה-class מבלי לכתוב זאת בכל פעם שהוא כולל משתנה כזה בתוכנית שלו, מבלי לכתוב זאת בכל פעם במפורש בתוכנית.  אלא שיש צורך מאד להיזהר עם אמצעים אוטומטיים כאילו, כי לפעמים הפעולה שלהם נעשית בנסיבות שלא נצפו מראש והמשמעות שלהם בלתי רצויה.

   במושגים שנלמד בהמשך, כל הפונקציות הבונות הן תמיד סטטיות, אבל פונקציה הורסת יכולה להיות וירטואלית.  על משמעות הדברים הללו נרחיב יותר מאוחר.
   למרות שאפשר לבקש הקצעות דינאמיות  ב-C++ בפונקציה malloc ולשחררם בפונקציה free של C, נהוג ב-C++ להשתמש למטרה הזו באופרטורים new ו-delete.  הסיבה לכך היא בעיקר ש-new קורא אוטומטית לפונקציות בונות כאשר זה משתמע מהפקודה ו-delete קורא באותם נסיבות לפונקציות הורסות. האופרטור  delete מצפה לקבל בדיוק את אותו כתובת ש-new החזיר.  הקצאה דינאמית נעשית תמיד עם פוינטרים, לא משתני יחס.
 האופרטור new מחזיר NULL במקרה של כשלון הקצאה דינאמית ואילו delete (בדרך כלל) אינו אומר דבר לגבי כשלון של שחרור.  
במידה ומבקשים מערך של נתונים בהקצאה דינאמית הסינטקס של הפקודה צריכה להיות (נניח במקרה של מערך שלמים)
ptr = new int [n];

……

delete  [] ptr;

שימו לב ל-"[]" בפקודת ה-delete . בלי האופרטור הזה הפקודה לא תבצע את העבודה כפי שאתה רוצה (כנראה רק הראשון ישתחרר).  זהו אחד הטעויות הנפוצות ביותר בתוכנות רציניות ב-C++!
 הקוד של שתי הפונקציות בדוגמא שלעיל
stack::stack(int n)  // constructor

{

  top = -1;

  // Assign stack array of size n

  S_Arr = new ELEMENT_TYPE [n];

  S_Arr_size = n;

}  // stack

stack::~stack()  // destructor

{

   delete [] S_Arr;

}  // ~stack

התוכנית במלואה:
 הקובץ stack.h:  

// stack.h - Implement stack,

//       using continuous implementation

//

typedef  float ELEMENT_TYPE;

#define ERROR -1

#define OK 1

#define S_Arr_Def_Size 100

typedef class stack

   {

     private:

        ELEMENT_TYPE *S_Arr;   // Used as

                             // dynamic array

        int top;

        unsigned int S_Arr_size;

     public:

        stack(int n = S_Arr_Def_Size);  // constructor

        ~stack();  // destructor

        int push(ELEMENT_TYPE x);

        int pop(ELEMENT_TYPE& value);

        int is_empty();

        int is_full();

   } *stack_ptr;

הקובץ stack1.cpp:

// stack1.cpp - Implement stack

//

#include "stack.h"

stack::stack(int n)  // constructor

{

  top = -1;

  // Assign stack array of size n

  S_Arr = new ELEMENT_TYPE [n];

  S_Arr_size = n;

}  // stack

stack::~stack()  // destructor

{

   delete [] S_Arr;

}  // ~stack

int  stack::is_empty()

{

  return (top == -1);

} // is_empty()

int  stack::is_full()

{

  if ( top  == S_Arr_size - 1) // S_Arr is full

    return 1;

  else

    return 0;

} // is_full()

int stack::push(ELEMENT_TYPE x)

{

  if ( is_full() ) // S_Arr is full

  return ERROR;

  top++;

  S_Arr[top] = x;

  return OK;

}  // push

int stack::pop(ELEMENT_TYPE& value)

{

  if (is_empty()) // Stack Empty?

     return ERROR;

  value = S_Arr[top];

  top--;

  return OK;

} // pop

והתוכנית הראשית runstk.cpp:
// runstk.cpp - Implement stack,

//       using continuous implementation

//

#include "stack.h"

#include <iostream>

using namespace std;

int main(void)

{

  int i,  flag;

  ELEMENT_TYPE value;

  stack  My_Stack(5);

  for(i = 0; i < 4; i++)

  {

     flag = My_Stack.push(i);

     cout << "push " << i << " flag = " << flag  << endl;

  }  // for

  cout << endl;

  for(i = 0; i < 2; i++)

  {

     flag = My_Stack.pop(value);

     cout << "pop " << i << " flag = " << flag ;

     cout <<  "  value = "  << value << endl;

  }  // for

  for(i = 4; i < 4+5; i++)

  {

     flag = My_Stack.push(i);

     cout << "push " << i << " flag = " << flag  << endl;

  }  // for

  cout << endl;

  for(i = 0; i < 7; i++)

  {

     flag = My_Stack.pop(value);

     cout << "pop " << i << " flag = " << flag ;

     cout <<  "  value = "  << value << endl;

  }  // for

  cout << endl;

} // main

