תאור מאוחר של מתודות סטטיות
אפשר רק להכריז על המתודה הסטטית ולתאר אותה בקובץ ה-cpp, בדיוק כפי שמתארים מתודות רגילות, אבל אסור לכתוב את מילת המפתח static בתאור.

לדוגמא:

// complex1b.h

typedef class complex 
        {
          private:
            double realp;
            double imagp;

          public:         
            complex();
            complex(double x, double y);
            void set(double x, double y);
            void print();  
            static complex complex_add(complex x,                      
                                                                   complex y);
        } *complex_ptr;
// complex1b.cpp
#include <iostream>
#include "complex1b.h"
using namespace std;
complex complex::complex_add(complex x, 
                              complex y)
                  {
                   complex temp;
                    temp.realp = x.realp + y.realp;
                    temp.imagp  = x.imagp  + y.imagp;
                    return temp;

                   } //complex_add
complex::complex()
{
  realp = 0.0;
  imagp = 0.0;

} //complex()

complex::complex(double x, double y)
{
  realp = x;
|  imagp = y;

} //complex(double x, double y)

void complex::set(double x, double y)
{
  realp = x;
  imagp = y;

} //set

void complex::print()
{
  if ( imagp >= 0)
      cout << realp << " + "  << imagp << "i";
  else 
      cout << realp << " - "  << -imagp << "i";

} //print;

// runcmplx1b.cpp
#include <iostream>
#include "complex1b.h"
using namespace std;

int main()
{
  complex a(3,4), b(5,-8), c;

  c = complex::complex_add(a,b);
 a.print(); 

 cout << " + ";

 b.print(); 

 cout << " = ";

 c.print();  
 cout << endl;
} // main()
פלט ריצה:
3 + 4i + 5 - 8i = 8 - 4i
