חברי מחלקה סטטיים
 במסגרת מימוש מחלקה ניתן להגדיר למחלקה שדות ופונקציות חברה סטטיים.  השימושים של האמצעי הזה הם למעשה מוגבלים למדי והשימוש בהם ב-C++ אינו נפוץ.

  שדות סטטיים בהגדרת מחלקה הם שדות המזוהים עם המחלקה ולא עם משתני המופע שלה. בתוכנית קיים לכל היותר עותק אחד של המתנים הללו, החייב להיות מוכרז בפקודת הקצאה ואתחול גלובליים.   למען האמת המתנים הללו הם לא הרבה יותר ממשתנים גלובליים שהגישה אליהם מוגבלת ודרך שם המחלקה.  

  פונקציות חברה רגילות יכולות לגשת לשדות הסטטיים של המחלקה, אבל בשביל זה צריך להיות קיים משתנה מופע.  לפונקציות חברה סטטיות ניתן לקרוא גם כשאין משתנה מופע.  

  לפונקציות חברה סטטיות ניתן לקרוא דרך שם המחלקה עם האופרטור :: או דרך משתנה מופע דרך האופרטור . (או דרך פוינטר למשתנה מופע באמצעות <-).
  שדה סטטי שהוא public כמעט כל קוד יכול לגשת אליו, אבל שדה סטטי private יכולים לגשת אליו פונקציות חברה רגילות וסטטיות ו-friend –ים.
  פונקציות חברה סטטיים יכולים להכתב רק בתוך ההכרזה של המחלקה. אי אפשר (לפחות בחלק מהקומפילרים) רק להכריז עליהם ולהשלים את התוכן אחר כך. פונקציות חברה סטטיים יכולים לשמש כתחליף לפונקציות גלובליות לשם מימוש פונקציות עזר שאינן מחייבות קיום מופע.  מי שרוצה לתכנות בצורה דומה ל-Java ו-C# יכול לעשות זאת. זה יכול להיות שימושי למשל בהסבת תוכניות מהשפות הללו ל-C++ ולהיפך, וגם מקל בכל הקשור לנגישות של שדות פרטיים.

, למשל בדוגמא הבאה:

// complex1a.h

typedef class complex

        {
          private:

            double realp;

            double imagp;

          public:

            complex();

            complex(double x, double y);

            void set(double x, double y);

            void print();

            static complex complex_add(complex x,

                               complex y)

                  {
                   complex temp;

                    temp.realp = x.realp + y.realp;

                    temp.imagp  = x.imagp  + y.imagp;

                    return temp;

                   } //complex_add
        } *complex_ptr;
// complex1.cpp

#include <iostream>

#include "complex1a.h"

using namespace std;

complex::complex()

{
  realp = 0.0;

  imagp = 0.0;

} //complex()

complex::complex(double x, double y)

{
  realp = x;

  imagp = y;

} //complex(double x, double y)

void complex::set(double x, double y)

{
  realp = x;

  imagp = y;

} //set

void complex::print()

{
  if ( imagp >= 0)

      cout << realp << " + "  << imagp << "i";

  else

      cout << realp << " - "  << -imagp << "i";

} //print;

// runcmplx.cpp

#include <iostream>

#include "complex1a.h"

using namespace std;

int main()

{
 complex a(3,4), b(5,-8), c;

 c = complex::complex_add(a,b);

 a.print();

 cout << " + ";

 b.print();

 cout << " = ";

 c.print();

 cout << endl;

} // main()
פלט ריצה:

3 + 4i + 5 - 8i = 8 - 4i
לדוגמא, התוכנית הבאה מממשת מחלקה של נקודה במערכת הקרטזית הדו-מימדית  ומשתמשת בשדה מחלקה סטטי  count לספור כמה נקודות הוקצאו בתוכנית. 


// point1.cpp

#include <iostream>
using namespace std;
class Point
{
 private:
   int x, y;
   static int count;
 public:
  Point() 
  {
   x = y = 0;
   count++;
  }// Point
  Point(const int x, const int y)
  {
   Point::x = x;
   Point::y = y;
   count++;
  } // Point
  Point& set(const int x, const int y)
  {
   Point::x = x;
   Point::y = y;
   return *this;
  } // Point
  void print() const 
   { 
    cout << "(" << x << "," << y << ")" << endl;
   } // print
  static void print_count()
  {
   cout << "No of points created = " << count << endl;
  } // print_count
}; // Point
 int Point::count = 0;
int main()
{
//int Point::count = 0;
Point a;
Point b(3,4);
a.print();
b.print();
Point::print_count(); 
a.print_count();
} // main
פלט ריצה:

E:\>point1.exe
(0,0)
(3,4)
No of points created = 2
No of points created = 2
E:\>

מתי משתמשים באיברי מחלקה סטטיים?
  שימוש הגיוני בשדה מידע סטטי הזה הוא כאשר יש נתון דינאמי שצריך להיות משותף לכל המופעים של המחלקה, כמו המונה בדוגמא שלעיל, או דגלי מצב/אירוע המחייב שינויי התנהגות של איברי המחלקה בהתאם ל"מצב המערכת".  לעיתים זו שאלה של יעילות, כאשר מידע זהה לכולם חייב להיות מתוחזק, ואין צורך שכל משתנה מופע יתחזק את העותק הפרטי שלו.

  פונקצית חברה רגילה יכולה לתחזק שדות סטטיים, אבל לפעמים צריך להריץ קוד עוד לפני שקיים משתנה מופע של המחלקה.  פונקצית חברה סטטית אפשר להריץ ללא זיהוי עם משתנה מופע, ולפעמים זה חשוב.
שדות שהם mutable
   כאשר מגדרים משתנה מופע תחת הגדרת const (למשל כפרמטר יחס או משתנה אוטומטי) ניתן לתת ערכים לשדות בתוך המשתנה רק בזמן הבניה.  אבל קיים מנגנון המאפשר לוותר על הגנת ה-const על שדות ספציפיים ע"י הגדרת כ-mutable. לדוגמא:
//  mutable.cpp

#include <iostream>
using namespace std;
class A
{
  public:
    A() : x(4), y(5) { };
    mutable int x;
    int y;
};
int main()
{
  const A var2;
  cout << "var2.x = " << var2.x << endl;
  var2.x = 345;
  // var2.y = 2345;
  cout << "var2.x = " << var2.x << endl;
  return 0;
} // main
פלט ריצה:

E:\>mutable.exe

var2.x = 4
var2.x = 345
E:\>

התמרות משתמעות implicit promotions
במידה ולמחלקה יש בנאי עם פרמטר יחיד, הקומפילר של  C++ עשוי לממש המרות שאינם מיושמים במפורש ע"י המתכנת. 

הקומפילר של C++  יממש המרות אוטומטיות של פרמטר מסוג הזה למשתנה מחלקה במקרים של של השמה, הצבה, העברת פרמטר לפי ערך (גם לאופרטור).
לדוגמא, הקוד הבא של מימוש מספרים קומפלקסיים:
// complex3.h

#include <iostream>
using namespace std;
typedef class complex 
        {
          private:
            double realp;
            double imagp;
          public:         
            complex();
            complex(double x, double y);
            complex(double x);
            void set(double x, double y);
            void print();  
            friend complex complex_add(complex x, complex y); 
            friend complex operator *(complex left, complex right); 
        } *complex_ptr;
// Non friend global implementing functions
complex operator +(complex left, complex right); 
ostream& operator <<(ostream& stream, complex right);
istream& operator >>(istream& stream, complex& right);
// complex3.cpp
#include <iostream>
#include "complex3.h"
using namespace std;
complex::complex()
{
  realp = 0.0;
  imagp = 0.0;
} //complex()
complex::complex(double x, double y)
{
  realp = x;
  imagp = y;
} //complex(double x, double y)
complex::complex(double x)
{
  realp = x;
  imagp = 0;
} //complex(double x, double y)
void complex::set(double x, double y)
{
  realp = x;
  imagp = y;
} //set
void complex::print()
{
  if ( imagp >= 0)
      cout << realp << " + "  << imagp << "i";
  else 
      cout << realp << " - "  << -imagp << "i";

} //print;
complex complex_add(complex x, complex y)
{
  complex temp;
  temp.realp = x.realp + y.realp;
  temp.imagp  = x.imagp  + y.imagp;
  return temp;
} //complex_add
complex operator *(complex left, complex right)
{
  complex temp;
  temp.realp = left.realp * right.realp - left.imagp * right.imagp;
  temp.imagp  = left.realp * right.imagp + left.imagp* right.realp;
  return temp;
} // operator *
complex operator +(complex left, complex right)
{
  return complex_add(left, right);
} // operator +
ostream& operator <<(ostream& stream, complex right)
{
  right.print();
  return stream;
} // <<
istream& operator >>(istream& stream, complex& right)
{
  double x, y;
  stream >> x; 
  stream >> y; 
  right.set(x,y);
  return stream;
} // <<
// runcmplx3.cpp
#include "complex3.h" 
#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
 complex a(3,4), b, c;
 double d=8.0;
 c = a + d;
 cout << a <<  " + " << d << " = " << c << endl;
 c = d * a;
 cout << d <<  " * " << a << " = " << c << endl;
 b = 123.456;
 cout << b << endl;
} // main()
פלט ריצה:

E:\>runcmplx3.exe

3 + 4i + 8 = 11 + 4i
8 * 3 + 4i = 24 + 32i
123.456 + 0i
E:\>
לכאורה הפקודות
c = a + d;

c = d * a;
b = 123.456;
לא אמורות לעבור קומפילציה משום שלא הוגדרו קוד של השמה/כפל או השמה של מספר double ומספר complex. אלא שהקומפילר יצר את האפשריות הללו כמשתמעות מהעובדה שיש ל-complex בנאי שמקבל פרמטר יחיד מסוג double כלומר

            complex::complex(double x);
  בפועל הקומפילר התמיר את d ואת 123.456    ל-complex  דרך הבנאי האמור  ובהמשך התבצע הקוד של סכום/כפל של שני משתני complex או השמה של complex.
המנגנון הזה הוא בעיתי מכמה בחינות, קודם כל משום שהוא עשוי להיווצר בהיסח הדעת כלומר, שההמרה עשויה להתרחש גם בנסיבות שהמתכנת אינו מעוניין בהם.  

  מעבר לכך הקומפילר לא תמיד יסכים לעשות את ההמרה.  למשל אם יש יותר מאפשרות אחת לממש את ההמרה, כפי שלמשל קורה בדוגמא הבאה:

// example1.cpp

#include <iostream>
using namespace std;
class A
{
  double x;
  public:
  A(double x)
  {
   A::x = x;
  } //A 
  friend void print(A);
}; //A
void print(A a)
{
 cout << "x = " << a.x << endl;  
} // print
class B
{
  double x;
  double y;
  public:
  B(double x)
  {
   B::x = x;
   B::y = 0.0;
  } //B 
  B(double x, double y)
  {
   B::x = x;
   B::y = y;
  } //B 
  friend void print(B);
}; //B
void print(B b)
{
 cout << "x = " << b.x << "  y = " << b.y << endl;  
} // print
int main()
{
 A a(1.1);
 B b(2.2);
 double d = 2.4;
 print(d); 
} // main
  אם מתכנת רוצה להגדיר בנאי עם פרמטר אחד שבו  הקומפילר לא יבצע המרות משתמעות הוא יגדיר את הבנאי explicit.
המאפיין explicit
  מילת המפתח explicit  פוסלת סוגים מסוימים של התמרות אוטומטיות שנובעות מפונקציות בונות המקבלות פרמטר יחיד. 

הסכמה הבאה ממחישה את סוגי ההתמרות משלם למחלקה A:
        class A {

        public:

                A(int);

        };

        void f(A) {}

        void g()

        {

                A a1 = 37;

                A a2 = A(47);

                A a3(57);

                a1 = 67;

                f(77);

        } // g
אם לעומת זאת נגדיר את  בנאי המחלקה

        class A {

        public:

                explicit A(int);

        };

ההשלכות יהיו

        void g()

        {

                A a1 = 37;  //  Illegal
                A a2 = A(47); // OK
                A a3(57);   // OK
                a1 = 67;  // Illegal
                f(77);  // Illegal
        } // g

כלומר שההתמרות המשתמעות מבוטלות כתוצאה מהשימוש במילת המפתח explicit.
כנראה ש-implicit converstion או promotion אינם נתמכים ב-Java או C#.  אחרת התוכניות היו עוברות קומפילציה, אבל הם לא.
תוכנית Java:

// ex1.java

class A

{
  private double x;

  public A(double x)

  {
   this.x = x;

  } //A

  public static void print(A a1)

  {
    System.out.println(“x = “ + a1.x);

  } // print

} //A

public class ex1

   {
    public static void main(String[] args)

      {
       A a = new A(1.1);

       double d = 2.4;

       A.print(d);

      } // main

   } // ex1

תוכנית C#:
// ex1.cs

using System;

class A

{
  private double x;

  public A(double x)

  {
   this.x = x;

  } //A

  public static void print(A a1)

  {
    Console.WriteLine("x = " + a1.x);

  } // print

} //A

class Class1

   {
     static void Main(string args[])
      {
       A a = new A(1.1);

       double d = 2.4;

       A.print(d);

      } // Main

   } // Class1

