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הכוונה ל-
if(…){…}
if (…){…}
else
{…}
while(…){}
do {
} while(…)
for(…; …; …)
{ … }


מה שאנחנו נראה זו סדרה של דוגמאות שישמשו מעין אבות טיפוס מנחות איך לממש את כל סוגי התכנות המבני.

שיטת העבודה בתכנות מבני:
· קוד שאולי צריך להתבצע (בהתאם לתנאים שיבדקו בזמן ריצה), ממומש במקום בתוכנית שהוא אולי צריך להתבצע.  
· מסביב לקוד הזה ייבדק התנאי ונדאג (באמצעות פקודות הסתעפות מותנות) להגיע אליו אם הוא צריך להתבצע ולעקוף אותו אם הוא לא צריך להתבצע במקרה הזה.

ברמת החומרה אין תמיכה ישירה בתכנות מבני הכול ממומש בעקיפין ע"י הסתעפויות.

הלך המחשבה של שפות העילית:
משפטי תנאי עם and או or לוגי על תנאי משנה, מחושבים רק לצורך קבלת ההחלטה "האם צריך לבצע את הגוף הפקודות".
אם ברור איזה החלטה צריכה להתקבל, מוותרים על בדיקת תנאי המשנה שעוד לא חושבו.




למה פקודת LOOP נחשבת מיושנת?
בעיקר משום שהוא מורכבת מדי ומאולצת מדי להיות שמושית עבור תוכניות היעד של תוצאות תרגום של תוכניות בשפה עילית של קומפילרים. 
פקודות כמו LOOP הומצאו למען תכנות באסמבלי.
· היום כמעט כל קוד שמתבצע במחשב הוא קוד תרגום של תוכנית בשפה עילית.
· פקודות שאינן שימושיות למימוש קוד יעד של תרגום נחשבות "לא חשובות".
· עבור מימוש קוד יעד של תרגום נוח רק להשתמש פקודות פשוטות יחסית.
· זה הוליד הלך מחשבה שנקרא ארכיטקטורת RISC:
Reduced Instruction Set Computer
"מחשב של פקודות מכונה מצומצמות"
מחשבים מהסוג הישן נקראים CISC.






אם אנחנו רוצים לדעת איך הקומפילר מממש רעיון מסוים:


tcc -S demo.c > errs

notepad DEMO.ASM




