מימוש פרוצדורות (פונקציות, מתודות, שגרות, תת-תוכניות, רוטינות).
הנושא מורכב במידה מפתיעה, ודורש לא מעט רקע.









רקע הכרחי ראשון:
מחסנית המערכת.
· מחסנית היא מבנה נתונים הצוברת ערכים ומנפקת אותם בסדר נאי"ר – נכנס אחרון יוצא ראשון LIFO- Last In First Out
·  מקובל להגדיר פעולות מחסנית:
PUSH נתון
POP    יעד
· במחשב, למחסנית שני מימושים מקובלים: 
1. רציף
2. מקושר – רשימה מקושרת לינארית.

מחסנית המערכת
· מדובר במחסנית במימוש רציף.
· ממומש בזיכרון הרגיל של המחשב.
· המחסנית מתמלאת מהסוף להתחלה (מהכתובות הגבוהות לכיוון הכתובות הנמוכות).
· לא משמש אך ורק כמחסנית
· שטח המחסנית מוצבע ע"י אוגר הסגמנט SS ובתור top משמש האוגר SP.




במחסנית המערכת כתיבת ערך לשטח המחסנית לאו דווקא תהיה במסגרת PUSH וקריאה לאו דווקא במסגרת POP.
להיפך רוב הגישות לשטח המחסנית יהיו ע"י פקודות MOV עם אוגר בסיס BP.






באופן עקרוני תמיד סכמה מהסוג הבא:

PUSH BP
MOV BP,SP
…..
MOV [BP-k],AX
MOV AX,[BP-k]
MOV [BP+k],AX
MOV AX,[BP+k]
….
MOV SP,BP
POP BP
האוגר BP מצביע למעין "נקודת ראשית" פעילה כרגע של המחסנית.



פרוצדורות באסמבלי:
התמיכה ברמת החומרה לפרוצדורות:
· מחסנית המערכת
· פקודות הסתעפות:
1. CALL
2. RET





מהי פרוצדורה?
שטח בחלק הביצועי של התוכנית הנוכחית, אליו אנחנו מסתעפים ממספר מקומות אחרים בחלק הביצועי של התוכנית הנוכחית (מן הסתם בכדי לבצע פעולה זהה או דומה במובן מסוים בכל אחד מהמקומות).

פקודת המכונה CALL:
· פקודת הסתעפות.
· פקודת הסתעפות בלתי מותנית.
· שומרת את כתובת הפקודה העוקבת בזיכרון (במחסנית).
פקודת המכונה RET:
· פקודת הסתעפות.
· פקודת הסתעפות בלתי מותנית.
· שולפת מהמחסנית את יעד ההסתעפות.



סיכום:
מה שמיחד את CALL הוא שייחד עם ההסתעפות הוא אוטומטית מחשב ושומר את כתובת החידוש של התוכנית (לאחר ביצוע הפרוצדורה).
הפקודה RET היא אמצעי נוח להשתמש בכתובת ש-CALL מייצרת. 












 




