סכמת מימוש משתנים של טורבו C
(למעשה כל הקומפיילרים של שפות עיליות של היום)
מידע פנימי של הקומפיילרים.
סוגי משתנים:
· משתנים הלוקליים האוטומטיים.
· פרמטרים.
· משתנים לוקליים סטטיים.
· משתנים  גלובליים.








int g; // global

long int f(int x) // parameter
{
  long int u=100, v; // local automatic
  int i=256; // local automatic
  int j; // local automatic
  static int k = 257; // local static
   u = 1;
   v = 2;
   i = 3;
   j = 4;
   k++;
   v = 200+x+k+i;
   j = 200+x;
   u = u*i+j+v;
   g = 7987;
   k = 666;
   x= 550;
   return u+x;
}
בכדי לדעת איך הם ממומשים נריץ את הפקודה
tcc -S -r- f.c > errs
נוצר קובץ F.ASM המכיל את התרגום לאסמבלי של תוכנית ה-C.

· המשתנים שהגדרנו עד עכשיו (תחת ה-.DATA) הם הטכניקה להגדרת משתנים גלובליים וסטטיים.
· ההבדל בין משתנה גלובלי לסטטי לוקלי הוא בקיומו של הנחיית ה-PUBLIC עבור משתנים גלובליים.
· במשתנה גלובלי, טורבו C משתמש באותו מזהה (+ "_" בהתחלה) שאנחנו השתמשנו.
· במימוש משתנה סטטי לוקלי, טורבו C מרשה לעצמו להתעלם מהמזהה שנתנו למשתנה כשם.





נותרה השאלה "איך הקומפיילר ממש משתנים לוקליים אוטומטיים?"
בעקרון, על המחסנית, בצורה דומה לפרמטרים. 










כל פונקצית טורבו C (כנ"ל פרוצדורות בכל שפת תכנות מודרנית במחשב הזה) מתחיל ככה:
_f proc near
    push bp
    mov bp,sp
    sub sp,k // k קבוע 
סה"כ המקום של  // 
 המשתנים הלוקליים אוטומטיים//

  mov sp, bp // שחרור שטח המשתנים האוטמטיים //
   Pop bp
   ret



