פסיקות
קיים מנגנון שיכול לקטוע את הלולאה האינסופית של המעבד – מנגנון הפסיקות.
מנגנון הפסיקות הוא:
·  מנגנון העברה בכפייה של המעבד מהתוכנית הנוכחית לתוכנית אחרת.
· המנגנון מבטיח אפשרות של חידוש התוכנית שנעצת מאותו מקום.
· מקור חלק מהפסיקות הוא בחומרה, בלוח האם.
· מנגנון הפסיקות הוא חיוני מהמערכת ורוב הפסיקות הן התנהלות תקינה של המחשב.
· כאשר מתרחש פסיקה, השליטה עוברת לרוטינה מיוחדת הנקראת "רוטינת טיפול בפסיקה" או ISR – Interrupt Service Routine.
· פסיקה יכולה להתרחש בכל מקום בתוכנית.



· לפחות ב-DOS אפשר לומר שהטיפול בפסיקה צריכה להיות מהירה וה-ISR מחדש את התוכנית שהופסקה תוך זמן קצר, מאותו מקום שהופסק.
· לכל פסיקה יש מספר פסיקה, "המסווג" אותו. במחשב הזה יש 256 פסיקות ממוספרות 0-255.








מבדלים בין 3 סוגי פסיקות:
1. פסיקות חומרה – ביוזמת לוח האם
2. פסיקות תוכנה – ביוזמת התוכנית
3. חריגות – ביוזמת המעבד.
מה שמשותף לסוגי הפסיקות זה מנגנון שהם משתמשים.
מנגנון הפסיקות – וריאנט של מנגנון הקריאה לפרוצדורה.
 פסיקת תוכנה – משמשת בדרך כלל לקרוא לקוד שנמצא (בניגוד לפרוצדורה) מחוץ לקובץ ה-exe.



מימוש מנגנון הפסיקות:
· מערך הפוינטרים המלאים IV ב-1024 הראשונות של המחשב, מערך של פוינטרים לפונקציה ל-256 ה-ISR-ים של המחשב.
· המעבד יכול לעבור למוד של "התעלמות מפסיקות". הדבר נקבע על ידי אוגר ה-IF אוגר הדגלים FLAGS.   If=0 המעבד מתעלם מפסיקות, if=1 המעבד נענע להם.
מניעה הדדית:
בזמן השינוי של כניסה ב-IV המחייב יותר מפקודת מכונה אחת איננו יכולים להרשות לעצמנו שיתרחש טיפל בפסיקה 27, לכן מכבים לרגע את ה-IF.
קוד שרץ בזמן ש-IF=0 הוא כאילו "שקול" לפקודת מכונה בודדת, והוא נקרא קוד אטומי.

הדגל TF Trap Flag באוגר הדגלים.
האמצעי העיקרי במימוש תוכנות debugger:
קיימת פסיקה מספר 1 שנקראת פסיקת ה-single step:
כאשר ה-TF=1  דלוק, בעקבות כל ביצוע של פקודת מכונה מתרחש פסיקת חומרה מספר 1.



בפקודה td prog.exe
ה-debugger:
· טוען את prog.exe לזיכרון שלו
· לוקח לעצמו את פסיקה 1
· מדליק את ה-TF
· מסתעף לפקודה הראשונה לביצוע של prog.exe
המנגנון הזה בעצם פותר את ממש ה-debugger מלדמות את המעבד: המעבד ידמה סזאת עצמו. תוכנת ה-debugger  פשוט משמשת מעטפת.
















 
 
