
קורס בסיסי באסמבלי
תרגיל בית 4

[bookmark: _GoBack]עליך לממש רוטינת טורבו C (במודל Large) בשם animate שהכרזתה ב-C הינה:
void animate(int *iptr,char str[],void (*funptr)(), char fstr[] );

המפעילה מנגנון רקע הגורם להדפסה על המסך, כל פעם שתוכן הזיכרון המוצבע ע"י iptr משתנה וכן כל פעם שהמעבד מסתעף לכתובת המוצבעת ע"י funptr.
המחרוזות str ו-fstr הן מחרוזות לצרכי הדפסה.

ביטול המנגנון יעשה ע"י קריאה לרוטינה שהכרזתה ב-C הינה 
void unanimate();

מדובר במנגנון רקע. הקריאה ל-animate צריכה לחזור מיד כלומר תחזור לבצע את  המשך התוכנית. 
 הקוד שירוץ בין  הקריאות ל-animate ו-unanimate אינו ידוע לך.

לדוגמא, הפלט של התוכנית הבאה:

void main(void)
 {
   int i;
   int f1 = 1;
   int f2 = 1;
   int fibo = 1;

   animate(&fibo, "fibo", sleep, "sleep");
   for(i=0; i < 8; i++)
   {
    sleep(2);
    f1 = f2;
    f2 = fibo;
    fibo = f1 + f2;

   } // for
   unanimate();

 } // main
יהיה:
procedure sleep has been called
Variable fibo has changed from 1 to 2
procedure sleep has been called
Variable fibo has changed from 2 to 3
procedure sleep has been called
Variable fibo has changed from 3 to 5
procedure sleep has been called
Variable fibo has changed from 5 to 8
procedure sleep has been called
Variable fibo has changed from 8 to 13
procedure sleep has been called
Variable fibo has changed from 13 to 21
procedure sleep has been called
Variable fibo has changed from 21 to 34
procedure sleep has been called
Variable fibo has changed from 34 to 55



