יצירת אוביקטים פרטיים
  אוביקט היא רשומה הכוללת שדות נתונים ופעולות.  אם אנחנו רוצים להגדיר אוביקט אנחנו למעשה מגדירים סוג של מבנה נתונים וקוד הפועל עליו. 

  ב-javascript ישנם מספר דרכים להגדיר אוביקטים. 
 הדרך הכי דומה למה שאנחנון מכירים משפות כמו ++C הינו יצירת אוביקטים ע"י template. 

נמחיש ע"י דוגמא.

 הפלט של הסקריפט הבא:

<!complex1.htm>

<script type="text/javascript">
function complex_add(b)
{

 c = new complex(0,0)
 c.real = this.real + b.real
 c.imag = this.imag + b.imag
 return c
} // complex_add
function complex(a, b)
{
this.real = a
this.imag = b
this.add = complex_add
}
c1 = new complex(1.0, 2.0)
c2 = new complex(3.0, 4.0)
c3 = c1.add(c2)
document.write("c1 = " + c1.real + " + " + c1.imag + "i<br />")
document.write("c2 = " + c2.real + " + " + c2.imag + "i<br />")
document.write("c3 = " + c3.real + " + " + c3.imag + "i<br />")
</script>

תיתן פלט:

c1 = 1 + 2i
c2 = 3 + 4i
c3 = 4 + 6i
הפונקציה complex היא template מגדיר סוג של אוביקט, הדבר הקרוב ביותר ב-javascript להגדרת class ב-++C.
המילה השמורה this  היא התיחסות לאוביקט הנוצר (בצורה דומה ל-++C).

הפקודה 

c1 = new complex(1.0, 2.0)
גורם להקצאת משתנה אוביקט מסוג complex מה-templete תוך ביצוע האתחול משהו מקביל להקצאה דינמית + קריאה לפונקציה בונה במושגים של ++C.
בכדי להוסיף מתודות  (פונקציות חברה במושגים של ++C) מגדירים פונקציה 
שמשתמשת ב-this לתיחס למשתנה האוביקט המזוהה עם הקריאה לפונקציה, ומציבים את שם הפונקציה ("פוינטר לפונקציה" במושגים של ++C) כשדה ב-templete של האוביקט.  בדוגמא שלעיל אנחנו מגדירים מתודה בשם complex_add ומציבים את שמו לשדה add ב-templete.  הקריאה למתודה נעשה ע"י קריאה לשדה באוביקט. 

התהליך הזה נעשה בדוגמא בתהליך:

 function complex_add(b)
{

  ……

}

function complex(a,b)
{

…..

this.add = complex_add

}

……

c3 = c1.add(c2)

על פניו נראה שאין ב-javascript מקביל למושג private  ב-++C.  הכל כאן public למעשה.
לאוביקטים של javascript יש מספר "תכונות" אוטומטיות.  

התכונה constructor מחזיר את הקוד הבונה של האוביקט.  אפשר בעזרתו לדעת איזה סוג אוביקט מדובר.
לדוגמא, אם נוסיף לדוגמא שלעיל את הקוד

document.write("c3.constructor = " + c3.constructor +"<br/>")
if (c3.constructor == complex)
  document.write("<br/>YES!")
יתוסף לפלט 

c3.constructor = function complex(a, b) { this.real = a this.imag = b this.add = complex_add }

YES!

ניתן להוסיף באופן דינמי שדות לאוביקט באופן בלתי תלוי ב-templete.  שינוי כזה יתפוס רק למשתנה ספציפי.  ניתן להרחיב את ה-templete בעזרת התכונה prototype.  
דוגמא שמשלבת את כל הרעיונות הללו היא הבאה:

<!complex4.htm>
<script type="text/javascript">
function complex_add(b)
{
 c = new complex(0,0)
 c.real = this.real + b.real
 c.imag = this.imag + b.imag
 return c
} // complex_add
function complex_mult(b)
{
 c = new complex(0,0)
 c.real = this.real * b.real - this.imag * b.imag
 c.imag = this.imag* b.real +  this.real * b.imag
 return c
} // complex_add
function complex(a, b)
{
this.real = a
this.imag = b
this.add = complex_add
}
c1 = new complex(3.0, 4.0)
c2 = new complex(3.0, -4.0)
c3 = c1.add(c2)
document.write("c1 = " + c1.real + " + " + c1.imag + "i<br />")
document.write("c2 = " + c2.real + " + " + c2.imag + "i<br />")
document.write("c3 = " + c3.real + " + " + c3.imag + "i<br />")
document.write("c3.constructor = " + c3.constructor + "<br />" )
if (c3.constructor == complex)
  document.write("<br/>YES!<br/>")
c1.mult = complex_mult
c4 = c1.mult(c2)
document.write("c4 = " + c4.real + " + " + c4.imag + "i<br />")
complex.prototype.mult = complex_mult
c5 = new complex(5,12)
c6 = c5.mult(c1)
document.write("c5 = " + c5.real + " + " + c5.imag + "i<br />")
document.write("c6 = " + c6.real + " + " + c6.imag + "i<br />")
</script>
הפלט שלה הוא

c1 = 3 + 4i
c2 = 3 + -4i
c3 = 6 + 0i
c3.constructor = function complex(a, b) { this.real = a this.imag = b this.add = complex_add }

YES!
c4 = 25 + 0i
c5 = 5 + 12i
c6 = -33 + 56i
דרך נוספת ליצירת אוביקטים היא "הדרך הישירה" שהיא כללית פחות ונוחה לדעתי רק אם מגדירים בעצם רק משתנה אוביקט אחד.  לדוגמא,
<!person.htm>
<html>
<body>
<script type="text/javascript">
function change_name(a, b)
{
 this.firstname=a
 this.lastname=b
}
personObj=new Object()
personObj.firstname="John"
personObj.lastname="Doe"
personObj.age=67
personObj.eyecolor="blue"
personObj.change_name=change_name
document.write(personObj.firstname + " " +
personObj.lastname + " is " + personObj.age + " years old." +"<br/>")
personObj.change_name("Robert", "Redford")
document.write(personObj.firstname + " " +
personObj.lastname + " is " + personObj.age + " years old." +"<br/>")
</script>
</body>
</html>
תיתן פלט

John Doe is 67 years old.
Robert Redford is 67 years old.

