קבועים ב-Java
בשפת Java אין מילה מפורשת לקבוע אבל יש קבועים למעשה.  קבועים מספריים ניתן לממש בעזרת משתנים המוגדרים final.  משתנים שהם final ניתן להציב רק באתחול או בבנאי.

 למשל הדוגמא הבאה:

 //  const1.java

class ints

{

  public static final int scvalue = 6;

  public final int cvalue1 = 9;

  public final int cvalue2;

  public int vvalue;

  ints(int cvalue, int vvalue)

  {

   // this.cvalue1 =  cvalue; Compler error

   this.cvalue2 =  cvalue; // OK

   this.vvalue =  vvalue;

  } //ints

} // ints

public class const1

   {

    public static void main(String[] args)

    {

      ints ii = new ints(222, 333);
        ii.vvalue = 1111;

        // ii.cvalue = 66; // Compiler error
       // ints.scvalue = 66; // Compiler error

        System.out.println("ints.scvalue = " + ints.scvalue);

        System.out.println("ii.cvalue1 = " + ii.cvalue1 +

                            " ii.cvalue2 = " + ii.cvalue2 +

                                  " ii.vvalue = " + ii.vvalue);

    }// main

}// const1
מחלקות קבועות

  ניתן לגרום לכך שתוכן מחלקה תהיה למעשה קבועה לאחר הקצאת המופע שלה אם המשתנים הפנימיים שלה מוגדרים private ואף אחד מהשיטות שלה לא תומך בשינוי תוכן פנימי.  במקרה כזה הדרך היחיד "לשנות" מופע של משתנה מחלקה מהסוג הזה הוא להקצות מופע מחלקה חדש ולשנו לו את ההשמה.  כאשר מעבירים כפרמטר הצבעה למופע של מחלקה קבועה, אפילו את זה האחרון לא ניתן לעשות, בגלל האופי של העברת פרמטרים לפי ערך.
המחלקות המובנות Integer, Float, Double, Boolean ו-String הן מחלקות קבועות ואפשר להשתמש בהן כמשתנים לקריאה בלבד או רק במובן הדינמי שהוזכר קודם, דבר שהוא די לא יעיל בשימוש מסיבי.  יוצא דופן הוא ה-StringBuffer שלו יש תמיכה לשינוי פנימי ברמת השיטות.
מימוש מחלקה קבועה הוא מעין תחליף לפרמטר const שקיים ב-C++ כלומר, להעיר פרמטר תוך בטחון שקוד השיטה הנקראית לא יוכל לשנות, מה שנקרא תופעת לוואי (side effect).
מחלקות wrappers – פירוט
המחלקות המובנות Integer, Float, Double, Boolean הן כאמור מחלקות קבועות, התומכות במידה רבה בשיטות דומות.  

למשל הממשק של Integer תומך בשדות הבאות (ועוד כמה שלא נציין):
public static final int MIN_VALUE
public static final int MAX_VALUE
public Integer(int value)

public Integer(String s)

        throws NumberFormatException

public static String toString(int i,

                              int radix)

public static String toHexString(int i)

public static String toOctalString(int i)

public static String toBinaryString(int i)

public static String toString(int i)

public static int parseInt(String s,

                           int radix)

                    throws NumberFormatException
public static int parseInt(String s)

                    throws NumberFormatException
public static Integer valueOf(String s,

                              int radix)

                       throws NumberFormatException
public int intValue()

public long longValue()
public double doubleValue()
public String toString()

public boolean equals(Object obj)

public static Integer getInteger(String nm,

                                 int val)
public static Integer getInteger(String nm,

                                 Integer val)

public static Integer decode(String nm)

                      throws NumberFormatException
public int compareTo(Integer anotherInteger)
המחלקות האחרות תומכות בשדות דומות, והצורה ומגבלות של השימוש הם די ברורות.

למשל התוכנית הבאה:

//  IntDemo.java

public class IntDemo

  {

    static Integer mult(Integer x, Integer y)

    {

      x = new Integer(x.intValue()*y.intValue());

      return x;

    } // mult
    public static void main(String[] args)

    {

      Integer x, y, z;

      x = new Integer(80);

      y = new Integer(100);

      z = new Integer(x.intValue()+y.intValue());

      System.out.println("x = " + x.intValue());

      System.out.println("y = " + y.intValue());

      System.out.println("z = " + z.intValue());

      z = new Integer(z.intValue()*y.intValue());
      System.out.println("z = " + z.intValue());

      z =  mult(x, y);

      System.out.println("x = " + x.intValue());

      System.out.println("y = " + y.intValue());

      System.out.println("z = " + z.intValue());

    }// main

}// IntDemo
פלט ריצה:
D:\>javac IntDemo.java

D:\>java IntDemo

x = 80

y = 100

z = 180

z = 18000

x = 80

y = 100

z = 8000

D:\>
