ממשקיים   Interfaces
   ממשקים הם מעין חוזה שמחלקה יושת ממנו חייבת לעמוד בו.    זהו מעין אמצעי לוודא שמחלקות חדשות יעמדו בתנאים מסוימים על מנת לעבור קומפילציה.  לדוגמא, אם אנחנו ממשים מחלקות של סוגים שונים של עובדים, ממשקים יכולים להיות אמצעי  שסוג חדש של עובד יעמוד בכל הפעולות הבסיסיות שנעשות על כל העובדים.
ממשקים יכילו בדרך כלל שיטות, שחייבות להיות public במחלקות המימוש. 

משקים יכולים להכיל גם שדות מידע, אבל אילו יהיו מאותחלים ו-final במחלקות המימוש.

ב-Java אין הורשה מרובה של מחלקות אבל יתכן הורשה מרובה של ממשקים.
התחושה שלי היא שממשקים ומחלקות מופשטות הם, בין השאר,  תחליפים ל-header files של C/C++.

בעזרת ממשקים מנהל פרויקט יכול לציין איזה פעולות הוא מצפה ממחלקה הממומשת מאחד הצוותים.   למשל בפרויקט של עיבוד נתונים ניתן לציין עבור המרכיב בפרויקט המנהל את המידע איזה פעולות עדכון או שאילתות הוא חייב לתמוך.  בנוסף לכך ניתן לכפות כביכול תכונות על מחלקה שאינן חלק מזהותה העיקרית. לדוגמא, על מחלקה של "מכונית" ניתן לממש תכונות "מחזור" .

הדוגמא הבאה ממחישה את הסינטקס של שימוש בממשק:

// interf1.java - demonstrate interfaces

interface Dpolynom

{

  int Degree();

  double evaluate(double x);

  void Print();

} // Ipolynom

interface Ddouble_indexer

{

  void set_coeff(int i, double value);

} // Idouble_indexer

class double_polynom implements Dpolynom, Ddouble_indexer

{

  int size;

  double [] Coeffs;
  public double_polynom(double [] Coeffs)

  {

   int i;

   size = Coeffs.length;

   this.Coeffs = new double [Coeffs.length];

   for(i=0; i<size; i++)

      this.Coeffs[i] = Coeffs[i];

  }// double_polynom

  public int Degree()

  {

     return size-1;

  } // Degree

  public double evaluate(double x)

   {

   int i;

   double v;

   v = Coeffs[0];

   for(i = 1; i < size; i++)

     v = v*x + Coeffs[i];
   return v;

  } //  evaluate

  public void Print()

  {

   int i;

   for(i = 0; i < size; i++)

      System.out.print(" "+ Coeffs[i]);

   System.out.println("");

  } // Print

  public void set_coeff(int i, double value)

  {

   Coeffs[i] = value;

  } //  set_coeff

} // double_polynom

public class interf1 {

    public static void main(String[] args)

    {

     double [] arr = new double []{1.0, 2.0, 3.0, 4.0};
      double_polynom dpoly = new double_polynom(arr);

      dpoly.Print();

      System.out.println("\nipoly degree = " + dpoly.Degree());

      System.out.println("\nipoly(2.0) value = " + dpoly.evaluate(2.0));

      dpoly.set_coeff(2, 5.0);

      dpoly.Print();

      System.out.println("\nipoly degree = " + dpoly.Degree());

      System.out.println("\nipoly(2.0) value = " + dpoly.evaluate(2.0));

    }// main

}// interf1

פלט ריצה:

D:\>javac interf1.java

D:\>java interf1

 1.0 2.0 3.0 4.0

ipoly degree = 3

ipoly(2.0) value = 26.0

 1.0 2.0 5.0 4.0

ipoly degree = 3

ipoly(2.0) value = 30.0

D:\>
מילת המפתח implements (להבדיל מ-extends) מעיד שמדובר בהורשה מממשק ולא ממחלקה.
במידה ומחלקה יורשת ממספר ממשקים,  שמות הממשקים יופיעו ברצף מופרדים בפסיקים.
מחלקות מופשטות
  מחלקות מופשטות או אבסטרקטיות הן מחלקות שמוגדרות לצורכי תורשה (גזירה) בלבד. מגדירים מחלקה אבסטרקטית כאשר אותו מרכיב משותף למחלקות שיהיו מחלקות ביצועיות אינן מספיקות בכדי לשמש מחלקה בזכות עצמה.  מחלקה אבסטרקטית מהווה בין השאר מנגנון המבטיח שניסיון להקצות משתנה מסוג המחלקה תגרור שגיאת קומפילציה.

 ניתן להגדיר משתנה מסוג מחלקה אבסטרקטית, אפילו מערכים מסוג מחלקה אבסטרקטית, אבל לא ניתן לבצע למשתנים הללו new אלא למחלקות בן שאינן אבסטרקטיות.

  מחלקה אבסטרקטית יכולה להכיל משתנים וקוד של ממש.  היא גם יכולה להכריז על שמות פונקציות שאותן היא איננה מממשת (מתוך הנחה שימומשו במחלקות הנגזרות) ולהשתמש בהם בקוד שלה. 

  מחלקה אבסטרקטית מוגדרת ע"י מילת המפתח abstract יחד עם ההכרזה על שם המחלקה, דבר המקנה לה גם את הזכות להכריז על מתודות שלה כעל פונקציות אבסטרקטיות, גם כן בעזרת מילת המפתח abstract.  

  במובן אחד לפחות מחלקות אבסטרקטיות הן מחלקות לכל דבר: אם מחלקה יורשת ממחלקה אבסטרקטית היא לא יכולה לרשת ממחלקה נוספת.

  מחלקה אבסטרקטית נבדלת ממשקים בזה שהיא יכולה להכיל משתנים וקוד, ולא רק הגדרות,  ושאם יורשים ממחלקה אבסטרקטית לא ניתן לרשת מחלקות נוספות, כולל מחלקות אבסטרקטיות נוספות.

ניתן להכריז על שיטה ללא ישום ו"לקרוא" לה בקוד שבכל זאת מיושמת במחלקה האבסטרקטית בתנאי שגם היא מוכרזת ע"י מילת המפתח abstract.  כאשר המחלקה נגזרת תישם את השיטה הזו, המהלך הזה יקבע גם מי יקרא בקוד של המחלקה האבסטרקטית, שקראה לשיטה האבסטרקטית הזו.
הדוגמא הבאה ממחישה את הנושא בפשטות יחסית:
// gshape1.java

abstract class GShape

{

  String name;

  protected GShape(String IName)

  {

   name = IName;

  } // GShape

  public abstract double Area();

  public abstract void Show();

  public void print()

  {

    System.out.print(name+":");

    Show();

    System.out.println("Area = "+ Area());

  } // print

} //  GShape

class GRect extends GShape

{

  double a, b;

  public GRect(String name, double Ia, double Ib)
  {

   super(name);

   a = Ia;

   b = Ib;

  } // GRect

  public double Area()

  {

   return a*b;

  } // Area

  public  void Show()

  {

    System.out.println("a = " + a + " b = " +  b);

  }// Show

} // GRect

class Circule extends GShape

{

  double x, y, radius;

  public Circule(String name, double Ix, double Iy,

        double Iradius)

  {

   super(name);
   x = Ix;

   y = Iy;

   radius = Iradius;

  } // GRect

  public double Area()

  {

   return 3.14159265 * radius * radius;

  } // Area

  public void Show()

  {

   System.out.println("x = " + x + ", y = " + y + ", radius = " + radius);

  }// Show

} // GRect

public class gshape1

{

  public static void main(String[] args)

  {

    GShape [] vect = new GShape[4];

    int i;
    vect[0] = new GRect("Rect1", 5, 6);

    vect[1] = new Circule("Circule1", 7, 8, 10);

    vect[2] = new GRect("Rect2", 10, 20);

    vect[3] = new Circule("Circule2", 100, 100, 200);

     for(i=0; i < 4;i++)

       vect[i].print();

  } // main

} //  gshape1

פלט ריצה
D:\>javac gshape1.java

D:\>java gshape1

Rect1:a = 5.0 b = 6.0

Area = 30.0

Circule1:x = 7.0, y = 8.0, radius = 10.0

Area = 314.159265

Rect2:a = 10.0 b = 20.0

Area = 200.0

Circule2:x = 100.0, y = 100.0, radius = 200.0

Area = 125663.706

D:\>
