המחלקה Object
  שפת Java מגדירה מעין מחלקת מקור לכל מחלקה אחרת.  כל מחלקה שמתכנת מגדיר, כמו כל מחלקת ספריה, הוא צאצא של Object, כאשר המשמעות המעשית של הדבר הזה הוא שיש שיטות שקיימות לכל המחלקות, שהגם שיתכן שהם נדרסים.
השימוש בשיטות המגיעות מהמחלקה הזו הם די נדירים, למעט אלי של סנכרון נימים.
השדות שקיימות ב-Object הם:

public Object()  בנאי ברירת מחדל –
מציב ערכי ברירת מחדל (אפס למספרים, false ל-boolean, null למשתני יחס(
public final Clas getClass()
נושא הקשור למחלקה בסיסית אחרת, לא ניכנס לזה כאן.
boolean equals(Object a)  - בודק שוויון   תוכן
מחזיר true אם יש שוויון מצביעים
public int hashCode()

נושא הקשור לשיטת ניהול משתנים, לא ניכנס לזה כאן.

protected Object clone()

מבצע סוג של שיכפול. לא מעשי במיוחד.
public String toString()
מחזיר את שם המחלקה + '@' + קוד Hash בהקסה דצימל.
Public final void notify()

קשור לנושא של סנכרון נימים. לא נכנס לזה כאן. 
public final void notifyAll()
קשור לנושא של סנכרון נימים. לא נכנס לזה כאן.
public final void wait(long timeout)

קשור לנושא של סנכרון נימים. לא נכנס לזה כאן.
public final void wait(long timeout,

                       int nanos)

קשור לנושא של סנכרון נימים. לא נכנס לזה כאן.
public final void wait()
קשור לנושא של סנכרון נימים. לא נכנס לזה כאן.
protected void finalize()

 נקרא בזמן שחרור המשתנה ע"י מנגנון איסוף הפסולת.  משמש בעיקר לצורך דריסה,  בכדי לשחרר משאבים שאינם מנוהלים ע"י ה-JRE, כמו סגירת קבצים.
בעיקרו של דבר השיטה הזו אינה מעשית במיוחד כי אי אפשר לדעת בדיוק מתי היא תקרא.

לדוגמא,  הפלט של התוכנית הבאה:

// complex4.java

    class Complex_Number

           {

            public  double r;

            public  double i;

           } // Complex_Number

public class complex4 {

    public static void main(String[] args)

    {

       Complex_Number x, y, z;

       x = new Complex_Number();

       y = new Complex_Number();

       z = new Complex_Number();

       System.out.println("x = (" + x.r + " + " + x.i +"i)");

       x.r = 3;
       x.i = 4;

       y.r = 3;

       y.i = 4;

       z = x;

       System.out.println("x = (" + x.r + " + " + x.i +"i)");

       System.out.println("x.toString = " + x.toString());

       System.out.println("y = (" + y.r + " + " + y.i +"i)");

       System.out.println("x.equals(y) = " + x.equals(y));

       System.out.println("x.equals(z) = " + x.equals(z));

    } // main

} // complex4

 יהיה:
D:\>javac complex4.java

D:\>java complex4

x = (0.0 + 0.0i)

x = (3.0 + 4.0i)

x.toString = Complex_Number@2b820dda

y = (3.0 + 4.0i)

x.equals(y) = false

x.equals(z) = true

D:\>
