וירטואליות של שיטות נדרסות
את העובדה שכל השיטות של Java הם וירטואליות תעיד הדוגמא הבאה:
  // virtual.java

  class A {

    public void f() { System.out.println("I am A's f()"); }

  } // A
  class B extends A {

    public void f() { System.out.println("I am B's f()"); }

  } // B
  class C extends B {

    public void f() { System.out.println("I am C's f()"); }

  } // C
  public class virtual {

    public static void main(String[] args)

    {

      A a1 = new A();

      A a2 = new B();

      A a3 = new C();

      System.out.println("a1.f():");

      a1.f();

      System.out.println("a2.f():");
      a2.f();

      System.out.println("a3.f():");

      a3.f();

    } // main

  } // virtual

פלט ריצה:
D:\>pico virtual.java

D:\>javac virtual.java

D:\>java virtual

a1.f():

I am A's f()

a2.f():

I am B's f()

a3.f():

I am C's f()

D:\>
אילו Java הייתה עושה הבחנה בין שיטות סטטיות לוירטואליות, נניח על ידי מילת מפתח virtual , ההדפסות היו נראות ככה:
a1.f():

I am A's f()

a2.f():

I am A's f()

a3.f():

I am A's f()

  בנוסף, השם שנבחר למחלקה הראשית (virtual) מן הסתם היה עושה בעיות קומפילציה.
מה שיש לנו כאן הם שלושה משתני יחס מסו מחלקת הבסיס A, הראשון a1 מצביע בפועל על משתנה A באמת, משתנה a2 מצביע בפועל על משתנה מופע מסוג B כלומר מחלקה נגזרת מ-A ומצביע a3 שמצביע בפועל על  משתנה מופע מסוג C שהיא מחלקה נגזרת ממחלקה נגזרת מ-A. 
כל משתנה יחס למחלקה כלשהיא, בין אם הוא פרמטר ובין אם הוא משתנה רגיל, יכול להצביע בפועל על משתנה מופע של כל מחלקה נגזרת של המחלקה שהיא הסוג שלו.  אם היא קוראת לשיטה שנדרסת במהלך ההורשה,  היא תקרא לגרסה האחרונה שהוגדרה לפי ההיררכיה.
התוכנית הבאה ממחישה אותו רעיון בהקשר של העברת מופע של מחלקה נגזרת כפרמטר של מחלקת הבסיס:

// virtual1.java

  class A {

    public void f() { System.out.println("I am A's f()"); }

  } // A

  class B extends A {

    public void f() { System.out.println("I am B's f()"); }

  } // B

  class C extends B {

    public void f() { System.out.println("I am C's f()"); }

  } // C

  public class virtual1 {

    static void printer(A a)

    {

     a.f();

    } //  printer

    public static void main(String[] args)

    {

      A a = new A();

      B b = new B();

      C c = new C();

      System.out.println("printer(a):");

      printer(a);

      System.out.println("printer(b):");

      printer(b);

      System.out.println("printer(c):");

      printer(c);

    } // main

  } // virtual1
פלט ריצה:

D:\>javac virtual1.java

D:\>java virtual1

printer(a):

I am A's f()

printer(b):

I am B's f()

printer(c):

I am C's f()

D:\>
את מושג הפולימרפיזם אפשר אולי להבין מהדוגמא הבאה:

  יש כאן מחלקת תיבה cuboid הממש בין השאר שיטות שטח בסיס A= a*b ושיטת נפח  V=A*h.   על בסיס  המחלקה הזו ממומש מחלקת מנסרה משולשת triprism  (הבסיס הוא משולש שווה צלעות כאשר אורך הצלע הוא a) שממש שיטה של שטח בסיס A=0.866a2. 

 הנקודה העיקרית בדוגמא היא  שעל מנת לממש את פעולת חישוב הנפח מסתמכים על השיטה של מחלקת הבסיס.  העובדה שאנחנו יכולים לעשות זאת יש משמעות יותר עמוקה משנדמה.  הוא חלק מעיקרון הפולימורפיזם,  שלפחות במקרה הזה תחליטו אפשר לומר או במשפט

  פולימורפיזם מאפשר הרצת קוד ישן על מרכיבים חדשים. 
  או
  פולימורפיזם מאפשר כתיבת קוד המפרט מה המתכנת רוצה שיתבצע  בלי להתחייב איך זה יעשה.

התוכנית, המורכבת משלושה קבצים runtrip1.java   ,triprism.java cuboid.java,   ,היא כלהלן:
// cuboid.java

public class cuboid

  {

    protected double a;

    protected double b;

    protected double h;

    public cuboid(double a, double b,double h)

    {

     this.a = a;

     this.b = b;

     this.h = h;

    } // Cuboid

    public double Base_Area()

    {

      return a*b;

    }// Area

    public double Volume()

    {

      return Base_Area()*h;
    }// Area

  } // cuboid

// triprism.java

public class triprism extends cuboid

  {

    public triprism(double a, double h)

    {

     super(a, a, h);

    } // triprism

    public double Base_Area()

    {

      return 0.866025403784*a*a;

    }// Area

  } // triprism

// runtrip1.java

public class runtrip1 {

    public static void main(String[] args)

    {

     cuboid c = new cuboid(4,5,6);

     triprism t = new triprism(5,7);

     double cuboid_volume = c.Volume();

     double cuboid_area = c.Base_Area();

     double triprism_volume = t.Volume();

     double triprism_area = t.Base_Area();

     System.out.println("Cube volume = " + cuboid_volume);

     System.out.println("Cube area = " + cuboid_area );

     System.out.println("Triprism volume = " + triprism_volume);

     System.out.println("Triprism area = " + triprism_area );

    }// main

}// runtrip1.java

פלט ריצה:

D:\>javac runtrip1.java cuboid.java triprism.java

D:\>java runtrip1

Cube volume = 120.0

Cube area = 20.0

Triprism volume = 151.55444566219998

Triprism area = 21.6506350946

D:\>
העיקר בתוכנית הזו הן העובדות הבאות:
למחלקה הנגזרת triprism ישנה שיטה Volume המתקבלת בהורשה ממחלקת הבסיס cuboid.  אלא שהשיטה הזו כפי ש-cuboid ממש אותו, אינו מתאים ל-triprism משום ש-triprism  חייבת לחשב את שטח הבסיס אחרת מאשר cuboid.  אבל בכל זאת מחושב הנפח הנכון משום ש-Volume מחשב את שטח הבסיס ע"י קריאה ל-Base_Area, שיטה שנדרסת במחלקה triprisma :

כאשר Volume  נקרא כשיטה של triprisma הוא קורא ל-Base_Area  של triprisma (ולא של cuboid אפילו ששם הוא מגדר).
הגבלת הורשה final
      ב-Java מתכנת יכול ליצור מחלקה שלא ניתן לגזור ממנה מחלקות חדשות על ידי הגדרתה כ-final.  גם במחלקות שאינן כאלו, המתכנת יכול להגדיר שיטות או שדות כ-final.  שיטה שמוגדרת כלא ניתן לדרוס אותה במחלקות הנגזרות ממנה.  אשר לשדות מוגדרים final,  אלו שדות שיהיו למעשה קבועים, כאשר האתחול שלהם יהיה או במפורש בקוד או ברמת הבנאי.
   שימוש ב-final הוא בדרך כלל לממש יעילות או בטיחות בקוד.  אם מתכנת ממש פעולה מיוחסת במובן זה או אחר יתכן שירצה להבטיח שמה שירוץ בשל הזה יהיה הקוד שנכתב כרגע, למשל. קוד שהוא final יכול להיות ממומש inline, דבר שיכול ליעל קוד במידה מסוימת.
הגדרות אפשריות שאפשר לראות:

final class f

{

}
class nf

{

  nf( int k)
{

 this.k = k;

}

  final int m()

{

}

final int i =9;

final int k;
}
