עקרונות התכנות הבסיסי של המעבד המתמטי:
· מספרים נטענים למעבד (ל-ST(0))  אך ורק מתוך הזיכרון.
· יש סידרה של פקודות, הנקראות פקודות ה-FLoad שטוענות ל-ST(0) מספר מהזיכרון.
· פקודות ה-FLoad אינן דורסות את הערך ב- ST(0), אלא דוחקות את הערך ל-ST(1) וכן הלאה עד לאוגר ST(i) הראשון שהוא ריק.
· ישנן פקודות הנקראות פקודות Fstore הכותבות את תוכן ST(0)  לתוך הזיכרון.


· חלק מהפקודות של המעבד, בפרט חלק מפקודות ה- Fstore, מבצעות גם POP אוטומטי במחסנית, כאשר תוכן ST(0) לפחות "הולך לאיבוד". פקודות משמשות לריקון האוגרים אחרי ששמרנו בזיכרון את תוצאת החישוב שלנו.
· גם פקודות ה-Fload וגם ה-Fstore מסוגלים לבצע המרות: Fload ממיר מ-32,64 ביט ל-80 ביט במעבד, Fstore מ-80 ביט במעבד ל-32,64 בזיכרון.



· ישנם פקודות אריתמטיות שמבצעות פעולת חשבון תוך כדי קריאת נתון ישירות מהזיכרון, אך הן אינן תומכות בקריאה ישירה של נתון 80 ביט.
· שיטת העבודה המומלצת (בלי התחכמויות מיותרות ומסוכנות):
1. בכל רגע מתרכזים במימוש חישוב אחד ויחיד.
2. טוענים לפי הצורך מהזיכרון את הערכים הנחוצים לביצוע החישוב היחיד.
3. עם סיום ביצוע החישוב, כותבים את התוצאה בזיכרון ומרוקנים את אוגרי ה-ST(i).
4. עוברים לחישוב הבא.



טורבו C:
· מעביר פרמטרים ממשיים דרך המחסנית כמו כל פרמטר אחר.
· תוצאה ממשית מוחזרת ב-ST(0).
· האוגרים ST(i), מתקבלים ריקים ומוחזרים ריקים למעט ST(0)  אם התוצאה ממשית.




ביצוע השוואות:
שיטה סטנדרטית  לרדוקציה להשוואת מספרים שלמים חסרי סימן.
זאת ע"י העברת תוצאות ההשוואה לאוגר הדגלים ע"י צמד הפקודות
FSTSW AX
SAHF
נשתמש באופן עקרוני באותם שיטות כמו קודם. 
[bookmark: _GoBack]פקודות ה-FCOM למיניהם תמיד מסתכלים מנקודת הראות של ST(0) (בניגוד ל-FSUB, FDIV שיש נקודת ראות ST(1))










מרשם להשוואות בין ממשיים:
1. הבא את אחד המספרים (לפחות) ל-ST(i).
2. בצע את אחד מפקודות ההשוואה FCOMx
3. בצע:
FSTSW AX
SAHF
4. המשך כאילו בצענו CMP  בין אוגרים שלמים, מפורשים כחסרי סימן. 











