סכמת מימוש משתנים – טורבו C
תיאור התנהלות של פנימית קומפיילר, לאו דווקא דרכים לעבוד באסמבלי ידני.
בשפות עילית (פרוצדורליות) כמו C יש בעצם 4 סוגים של משתנים:
1. משתנים גלובליים
2. פרמטרים
3. משתנים לוקליים אוטומטיים
4. משתנים לוקליים סטטיים.








int g = 8;  // g - global variable
int f(int x)  // x - parameter
{
  int y1, y2;  //  y1, y2 local //automatic
  int y3=99;  //   y3  local  //automatic initialized
  static int z=77;  // z local static


בכדי לראות איך זה ממומש:
tcc -S -r- f.c > errs
notepad f.asm

1. משתנים גלובלים ממומשים בקוד של התוכנית. הקומפילר ישתמש במזהה שנתנו (+ "_" בהתחלה) ויכריז עליו PUBLIC
2. משתנים סטטיים ימומשו בצורה דומה לגלובליים למעט:
·  אין שימוש במזהה שסיפקנו
· אין הכרזת public 
3. פרמטרים ראינו במחסנית
4. איך הוא ממש משתנים לוקליים אוטומטיים?
בפועל, בצורה דומה לפרמטרים על המחסנית.

[bookmark: _GoBack]שיטת ההקצאה של משתנים לוקליים אוטומטיים ופרמטרים נקראת "הקצאת זיכרון על המחסנית (stack)" לעומת הקצאת זיכרון דינמי הנקראת "הקצאה על הערימה (heap)". 









כל פונקציית C נראית ככה:
_f proc near
    push bp
    mov bp,sp
    sub sp,k  ; הקצאת המשתנים ;  ;הלוקליים אוטמטיים  
; k – יהיה תמיד קבוע
………..
  mov sp,bp ; שחרור המשתנים ; ;הלוקליים אוטמטיים
pop bp
ret
גישה למשתנים הלוקליים יהיה תמיד 
mov [bp-c], ax
c – קבוע (מספר)
על מנת לראות איך Visual C עובד:
path "c:\Program Files\Microsoft Visual Studio 10.0\VC\bin";%path%
vcvars32.bat
cl /Fa /c f.c
notepad f.asm
