הסתעפויות CALL Label
את label בדרך כלל נגדיר ע"י הנחית ה-PROC שבמובן מסוים מגדירה פרוצדורה באסמבלי.
הנחיית ה-PROC רק מנחה את האסמבלר  - אין לה השתקפות בינארית (קרי: היא לכשעצמה לא פורשת קוד מכונה).





במידה מסוימת PROC הוא כמו ":" הוא מסמן (נותן שם סמלי ל) כתובת בזיכרון בתך החלק הביצועי.
מעבר לזה הוא יכול לשמש לסנכרן בין סוג ה-CALL לסוג ה-RET של הפרוצדורה.
 דוגמא לציון מפורש של סוג ה-CALL:
CALL NEAR PTR Ax_zero
CALL FAR PTR Ax_zero



ציון מפורש של סוג ה-RET:
RETN
RETF










מימוש פרמטרים
כולו באחריות התוכנה
היסטוריה:
מספר שיטות:
1. העברת פרמטרים באמצעות אוגרים (כמו עבור INT 21h). חסרון: מוגבל מאד.
2. העברת פרמטרים דרך שטחי זיכרון קבועים (שפות כמו COBOL , FORTRAN, PLI עדיין משתמשות בהן). חסרון: כללי יותר משימוש באוגרים, אבל עדיין מגביל.
3. העברת פרמטרים דרך המחסנית – השיטה המקובלת כבר 40 שנה ויותר. החיסרון: לא אופטימלי מבחינת זמן CPU.



מה שעכשיו נעשה הוא ללמוד את מוסכמות העברת פרמטרים של טורבו C.
יתרונות:
· נלמד סכמה כללית, בדוקה ואמינה של העברת פרמטרים.
· נלמד לקרוא לקוד אסמבלי מתוך תוכניות C ולהיפך קוד C מתוך אסמבלי.
· כשנלמד נושאים נוספים, נשאיר ל-C לעסוק בדברים כמו המרות, הדפסות ...
· נבין איך מתהלות תוכניות בשפה עילית.






מוסכמות העברת פרמטרים של טורבו C:
· מעביר פרמטרים ע"י דחיפה למחסנית בסדר של ימין לשמאל.
· התוכנית שאפשר לקרוא לה מתוכנית טורבו C( מה שנקרא C callable) חייבת לשמר ולשחזר את האוגרים למעט AX, BX, CX, DX ו-FLAGS.
· שחרור שטח הפרמטרים היא באחריות התוכנית הקוראת.
· [bookmark: _GoBack]החזרת ערכים שלמים (ופוינטרים):
1.  עד 16 ביט דרך AX
2.  32 ביט בתוך   DX:AX.












