ביצוע השוואות:
שיטה סטנדרטית  לרדוקציה להשוואת מספרים שלמים חסרי סימן.
נשתמש באופן עקרוני באותם שיטות כמו קודם. 
פקודות ה-FCOM למיניהם תמיד מסתכלים מנקודת הראות של ST(0) (בניגוד ל-FSUB, FDIV שיש נקודת ראות ST(1))



· הפקודה FSTSW AX פשוט מעתיקה את ה-Status Word של המעבד המתמטי ל-AX.
· הפקודה היחידה המערבת את האוגרים הרגילים עם המעבד המתמטי.
· הפקודה SAHF מעתיקה את תוכן AH לתוך החלק התחתון של אוגר הדגלים FLAGS.



· בחלק התחתון של אוגר הדגלים יש רק דגלים אריתמטיים – לפיכך SAHF היא פקודת מכונה לא מסוכנת.








אריתמטיקה של מספרים שלמים במעבד המתמטי
· יש תמיכה מסוימת במעבד לעבודה עם מספרים שלמים עם סימן.  
· נועד בראש ובראשונה למימוש קוד מעורב, למשל:
int x,y;
float f,g;
g =  f – x;
· התמיכה בחומרה הוא בעיקר מימוש המרות מפורמט שלם 16,32 ו-64   אל ומ- 80 ביט ממשי.
· [bookmark: _GoBack]יש מספר פקודות של המעבד בעלי "אופי" שלם (FRNDINT ו-FPREM).
· חלק מהנכונות נובעת מכך שייצוג של שלם כממשי  הוא מדויק.
· המרה מממשי לשלם כרך בעיגול. שיטת העיגול נקבעת ב-RC ב-Control Word. ברירת המחדל הוא "עיגול לקרוב ביותר".

· הפקודות שמממשות תמיכה בהמרות אל ומ- פורמט שלם הם מהצורה:
FI* זיכרון
· פורמט בתוך ה-ST(0) תמיד תמיד ממשי (80 ביט).
· קריאה מהזיכרון של מספר שלם הוא תמיד המרה משלם לממשי.
· כתיבה לזיכרון של מספר שלם  הוא תמיד המרה ממשי לשלם.
· רוב פקודות ה-Fi* תומכות ב-16,32 ביט בלבד, הפקודות FILD ו-FISTP הן הפקודות העיקריות שתומכות גם ב-64 ביט שלם.











