טורבו C מודלים של זיכרון
קוד יעד של קומפילר:
ההתלבטות:
· מימוש הסתעפויות שימוש ב-CALL מסוג NEAR או FAR 
· מימוש פיונטרים: מימוש פוינטרים 16 ביט (היסט בלבד) או 32 ביט היסט + סגמנט. 

יש כאן tradeoff בין קוד מהיר לבין קוד שמשתמש ביותר זיכרון.

אם נבחר בהסתעפויות NEAR בלבד – לתוכנית יכולה להיות סגמנט קוד אחד בלבד: החלק הביצועי של התוכנית לכל היותר 65536  בתים.

אם נבחר פוינטרים 16 ביט בלבד -   לתוכנית יכולה להיות סגמנט מידע אחד בלבד:   החלק של המידע של התוכנית לכל היותר 65536  בתים.


הפתרון לדילמה הזו היה לממש בקומפילר מספר אופציות הנקראות מודלים של זיכרון:
· Tiny
· Small
· Medium
· Compact
· Large
· Huge




קוד תוצר של קומפילר חייב להיות עקבי. 

















תוכנית C משתמשת בזיכרון ל-4 מטרות:

· מימוש קוד (מוצבע ע"י CS)
· מימוש מידע  גלובלי/סטטי (מוצבע ע"י DS)
· מימוש מחסנית (פרמטרים, שטחים לוקליים ושימור אוגרים) (מוצבע ע"י SS)
· מימוש שטחי זיכרון דינמיים (malloc) (מוצבע ע"י SS)

מודל  Tiny : כל הזיכרון של התוכנית הם סגמנט אחד.
כל הסתעפויות הן NEAR,  כל הפוינטרים 16 ביט.

בגדי לקבל ביצועים  המהירים ביותר, אנחנו צריכים:
· שהקוד יהיה בסגמנט אחד
· שהמידע יהיה בסגמנט אחד ו-  DS == SS
התנאים הללו לא מחייבים בהכרח CS == DS == SS


מודל Small: אותם ביצועים כמו מודל Tiny אבל בפחות אילוץ: התוכנית תשתמש ב-2 סגמנטים, אחד לקוד והשני למידע.
הסגמנט הרלוונטי נבחר לפי אופי הפעולה (הסתעפות או גישה למידע) 








מודל Large: 
כל ההסתעפויות Far, כל הפוינטרים 32 ביט.
עדיין יש הגבלות:
· אין הגבלה על סה"כ שטח הקוד
· שטח מידע גלובלי/סטטי עד 64K
· סה"כ שטח מידע מחסנית ודינמי 64K.


מודל Huge:
כמו Large תוך הסרת המגבלה על סגמנט הגלובלי / סטטי יחיד. 


















הסבת תוכנית אסמבלי ממודל Small למודל Large.
· הפקודה MODEL. עוברת מ-SMALL ל-LARGE
· הנחיות ה-PROC עוברות מ-NEAR ל-FAR
· הפרמטר הראשון עובר מ-[BP+4] ל-[BP+6]
· צריך לחשב מחדש את מיקום כל הפרמטרים, צריך להביא בחשבון גם, שב-Large פוינטר הוא 4 בתים.
· [bookmark: _GoBack]צריך להמיר כל קוד שימוש בפוינטר לקוד שמשתמש גם באוגר סגמנט (ES, GS, FS).
· צריך לשמר/לשחזר את אוגרי הסגמנט שאנחנו משתמשים בהם, בדרך כלל ע"י PUSH,POP 
























