מימוש פרוצדורות
מימוש פרמטרים:
מימוש פרמטרים ברמת התוכנה.
יש "דרך עקרונית מומלצת" היום למימוש פרמטרים באמצעות המחסנית.









שיטות מסורתיות למימוש פרמטרים:
1. באמצעות אוגרים. 
2. העברת פרמטרים דרך שטחי זיכרון קבועים (גלובליים או סטטיים).
3. מימוש פרמטרים במחסנית.


דוגמא למימוש פרמטרים על המחסנית:
סכמת מימוש פרמטרים של טורבו C:
מדובר סכמה של קומפילר מסוים.
יאפשר לנו:
· להבין איך קומפילרים עובדים.
· יאפשר לנו לכתוב רוטינות אסמבלי הנקראות מתוך קוד טורבו C.
· ללמוד נושאים חדשים מבלי להתעסק עם קלט/פלט.







מוסכמות הקריאה של טורבו C:
· פונקציה הנקראת מתוך קוד טורבו C חייבת לשמר את ערכי האוגרים למעט AX,BX,CX,DX ו-FLAGS.
· העברת פרמטרים נעשה על ידי דחיפת ערכים למחסנית בסדר של ימין לשמאל.




· החזרת ערכים (תוצאות פונקציה): 
  כשמדובר בשלמים או פוינטרים: 
  עד 16 ביט: דרך AX
   עד 32 ביט: דרך DX:AX
· שחרור שטח הפרמטרים באחריות התוכנית הקוראת.
· לשם הפונקציה כפי שהיא מוכרת ב-C יש להוסיף קו תחתי ("_") בהתחלה.
· צריך להכריז על השם כ-PUBLIC.




הסיבה ששחרור שטח הפרמטרים היא באחריות הפונקציה הקוראת היא משום ש-C  תומך בפונקציות עם מספר לא קבוע של פרמטרים (למשל printf).
ההכרזה של printf:
int printf(char *fmt, …);
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