מחסנית המערכת
במעבד יש תמיכה בחומרה למבנה נתונים של מחסנית





מחסנית המערכת משמשת בעיקר ל-2 מטרות:
·  יעד סטנדרטי לשימור/שיחזור אוגרים
· הקצאה ושחרור אוטומטיים של שטחי זיכרון זמניים מסוימים.


מה זה מחסנית?
מחסנית היא מבנה נתונים (אבסטרקטי) שבו אפשר לאגור נתונים ולשלוף אותם בסדר נאי"ר  "נכנס אחרון יוצא ראשון".
בדרך כלל מוגדר על מחסנית 2 פעולות בסיסיות:
PUSH נתון
POP יעד

הערה: מחסנית המערכת לא משמשת אך ורק כמחסנית.
היא גם למימוש שטחי זיכרון זמניים.





המימוש של מחסנית המערכת ברמת החומרה:
· המימוש הוא רציף (מעריכי).
· המחסנית ממומשת בזיכרון הרגיל (ה-RAM) של המחשב.
· המחסנית מתמלאת מכתובות גבוהות לכיוון הכתובות הנמוכות.

מחסנית מלאה עד הסוף:
                                   SP == 0.




נראה סכמות עבודה:
PUSH BP
MOV BP,SP
MOV AX,[BP+k] ; k –קבוע 
MOV [BP-k],AX ; k –קבוע
האוגר BP ישמש כמעין "ראשית ניידת" במחסנית.





….
MOV SP,BP
POP BP









פרוצדורות:
התמיכה בחומרה לפרוצדורות
· המחסנית עצמה
· פקודות מכונה:
CALL אופרנד
RET
2 פקודות מכונה שהן פקודות הסתעפות בלתי מותנות.
CALL  - באופן אוטומטי שומר (PUSH) את כתובת החזרה במחסנית
RET – שולף (POP) את היעד להסתעפות מהמחסנית.
נקודת החזרה היא הכתובת עוקבת לקידוד של פקודת ה-CALL.

לדוגמא:
נניח
CALL myproc
MOV [SI],AX ; --כתובת החזרה
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