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התייחסות לזיכרון
כל התייחסות לזיכרון ברמת התוכנית היא תמיד יחסית לאוגר סגמנט (גם אם לא מציינים אותו בפקודה).

· היכן מצביע תוכן אוגר הסגמנט?
   תשובה (8086):
 16*(תוכן אוגר הסגמנט)








צורות של היסטים:
בכל הקשור לקריאת קידוד של פקודה ההיסט תמיד IP.




בפקודה כגון:
MOV AX,[?]
מה יכול להיות בסוגריים המרובעות?
· איזה צורות אפשריות להיסט בגישה למידע?
(גישה לקוד – תמיד IP)

מה שיכול להיות ההיסט:

BX           SI
   או    +  או     +  קבוע
BP            DI

3 * 3 *2 – 1 = 17 אפשרוית
איך מתקשר לזה שימוש במשתנים?


.DATA
Var0 DD ?        0
Var1  DW ?      4
Var2  DW ?       6

איך ממומש למשל הפקודה
MOV AX,Var1
תשובה:
MOV AX,[4]


כאשר לא מצוין בפקודה בתוכנית שם של אוגר סגמנט, האסמבלר בוחר אותו למענינו לפי כללי מסוימים (בדרך כלל בדיוק מה שאנחנו צריכים).







· בחירת אוגר סגמנט
כל גישה לזיכרון ברמת התוכנית היא יחסית לאוגר סגמנט. 
אנחנו יכולים לציין את אוגר הסגמנט במפורש בפקודה:
לדוגמא:
MOV AX, ES:[BX]
ציון האוגר במפורש נקרא Segment Override
כאשר אין ציון של אוגר הסגמנט, המעבד בוחר עבורינו את אוגר הסגמנט לפי כללים מסוימים:
· אם יש ציון אוגר סגמנט –נבחר האוגר שציינו בכל מקרה.
· אם אין ציון אוגר סגמנט – הוא בודק אם בסוגריים המרובעות מופיע BP. במידה ויש, נבחר כאוגר סגמנט ה-SS.
· אם אין ציון אוגר סגמנט  ואין BP, נבדק אם יש label של משתנה: 
(איך שאנחנו עובדים) אם המשתנה מוגדר תחת ה-.CODE, נבחר CS   בתור אוגר סגמנט.
אם המשתנה מוגדר תחת ה-.DATA נבחר DS.
· בכל מקרה שנותר נבחר DS.






ברמת החומרה הגדלים של מספרים שלמים קבועים מראש.
כל מעבד והגודל שלו (תמיד חזקה קטנה של 2)

8086/8,286 – 8,16 ביט
 386 - 8,16,32 ביט
מעבדים מודרניים 64 ביט
הערך הגדול ביותר נקרא גודל המילה הטבעית של המעבד

אנחנו תמיד עובדים עם תחום קבוע של מספרים.
בפעולות אריתמטיות תמיד קיימת אפשרות של גלישה מתוך התחום.

"מספרים שלמים" במחשב, להבדיל מזו שבמתמטיקה – קבוצה סופית של מספרים 


2 צורות של התייחסות למספר שלם:
· חסר סימן
· עם סימן

חסר סימן – כל הערכים האפשריים משמשים לייצוג מספרים אי שליליים.

למשל: 8 ביט 0...255

השיטה המקובלת ביותר לייצוג מספרים עם סימן הוא שיטת המשלים ל-2:
הביט העליון נחשב ל"ביט סימן":
0 – חיובי 
1 – שלילי – הערך המוחלט מתקבל ע"י היפוך הסיביות והוספת 1.

למשל הערך הוחלט של
[bookmark: _GoBack]11001100 = -52 (204) 
00110011
+
                1
00110100  = 52


הסיבה שזה ככה – חיבור חיסור האלגוריתם משותף לשני סוגי ההתייחסות.

טווח עם סימן 8 ביט:
-128 … 0 … +127 


פקודות מכונה  CMP,ADD, SUB
לעומת DIV, IDIV, MUL, IMUL




 

תמיד קיימת אפשרות של גלישה:
· גלישה במספרים חסרי סימן נקרא carry
· גלישה במספרים עם סימן נקרא overflow




