אוגרים Registers

אוגרים כלליים – משמשים מעין "משתנים":
· צוברים
· פוינטרים
· אינדקסים
במושגים של שפת C:
צובר – int x;
פוינטר – int *iptr;
אינדקס – char arr[10];
               Int i;
                arr[i] = 'd';
אוגרים מיוחדים:
· הפקודה הבאה לביצוע
· סטטוס מעבד
· התחלה של שטחי זיכרון.










פירוט:
האוגרים AX,BX,CX,DX נקראים ה-DATA REGISTERS

האוגרים AX,BX,CX,DX  נקראים ה-Data registers
רק 4 אלו מתחלקים לחצאים.
מושג (מיושן) במחשבים:
AX אקומולטור – "אוגר ראשי לחישובים אריתמטיים".
האקומולטור תמיד משמש כצובר.
במחשב הזה האוגר AX  היחיד שמסוגל לבצע כפל וחילוק (של שלמים). 
DX נקרא ה-DATA REGISTER
שותף ל-AX בחלק מהפקודות המיוחדות לו.
אחרת משמש כצובר.
BX  נקרא ה-BASE REGISTER
היחיד מהארבעה (AX,BX,CX,DX) שיכול לשמש גם כפוינטר. אחרת משמש כצובר.


ה-CX נקרא ה-COUNT REGISTER אוגר המניה.
בפקודות מסוימות משמש להגדרת "כמה פעמים פקודה חוזרת על עצמה".
בדרך כלל משמש כצובר.







האוגרים הכלליים הנותרים:
SI – Source Index
DI- Destination Index
יכולים לשמש כפוינטרים
משמשים גם כצוברים
בפקודות מסוימות (שהשימוש בהם נדיר) SI ו-DI משמשים כפוינטרים אוטומטיים (משתמעים).




SP - Stack Pointer
BP - Base Pointer
משמשים אך ורק למימוש "מחסנית המערכת". אין טעם לה, להשתמש בהם למטרה אחרת.
מחסנית המערכת – מבנה נתונים מיוחד למימוש רעינות מתקדמים. 
BP יכול לשמש כ"פוינטר" 
לא משמשים כצוברים
אוגרים שניתן להקיף בסוגריים מרובעות:
BX, SI, DI, ו-BP.
אוגרים מיוחדים: משמשים במובן מסוים בניהול משאבי המחשב.
ב-8086: IP, CS, DS, SS, ES, ו-FLAGS.
האוגרים המיוחדים (8086):
IP – Instruction Pointer
מגדיר את הפקודה הבאה לביצוע. (לא מופיע בפקודת אסמבלי במפורש).
אוגרי הסגמנטים
CS,DS,SS,ES
מצבעים על שטחי זיכרון
אוגר הדגלים FLAGS
מכיל את סטטוס המעבד



על אוגרי הסגמנטים אפשר לבצע MOV, PUSH, POP אל / מ אוגר או זיכרון  למעט CS  שאפשר לקרוא ממנו אבל אי אפשר לכתוב לתוכו.

במחשב הזה (כמו בכל מחשב מודרני) כל גישה לזיכרון ברמת התוכנית היא גישה יחסית.




למה משתמשים בסגמנטציה?
במחשבים מודרניים גישה לזיכרון היא גישה יחסית.
למה?
הסיבה לכך שאנחנו עובדים תחת מערכת הפעלה.


מערכת הפעלה היא (גם) תשתית להרצת תוכניות.
לא כל מה שהתוכניות שלנו יוזמות, הן גם עושות בעצמן, חלק נעשה ע"י מערכת ההפעלה.


בעיה:
תחת מערכת הפעלה אי אפשר לדעת היכן התוכנית שלנו תטען.

במסגרת הזו איך נממש משתנה אם אנחנו לא יודעים איזה כתובות עומדות לרשותינו?


זה תלוי איזה שטחים נחשבים פנויים ברגע ההרצה.






פתרון:
לחלק כל פוינטר ל-2 חלקים:
שטח זיכרון שנקבע ע"י מערכת ההפעלה בזמן טעינת התוכנית.
היסט שנקבע בזמן קומפילציה/אסמבלי ביוזמת התוכניתן. 
תוכן אוגרי הסגמנטים נקבעים ע"י מערכת ההפעלה ברגע הרצת התוכנית.
תוכן האוגרים המצבעים (BP,BX, SI, DI) נקבע בזמן קומפילציה/אסמבלי.
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