דרך מומלצת לפתח תוכנית אסמבלי יחסית בקלות

1.  קודם כל תכתוב את התוכנית בשפה עילית, עדיף בשפת C.
2.  לאחר מכן תרגם את התוכנית ידנית לאסמבלי.
הסיבה לכך שקשה למצוא טעיות לוגיות בתוכנית אסמבלי. על ידי השלבים הללו תאתר אותם במסגרת C ובמשך תוכל להתרכז רק בהמרה לאסמבלי. אם התוכנית באסמבלי לא עושה את מה שהתוכנית C עושה, אתה יכול להניח שהטעות הוא בתרגום.
3.  בזמן התכנות ב-C תהיה קרוב ככל האפשר רק לאמצעים שקיימים באסמבלי. אל תשתמש באמצעי C שאינם נתמכים באסמבלי, למשל המרת משתנים לטקסט ולהיפך, כמו ב-scanf, printf, sprintf.
4.  בזמן התכנות ב-C השתמש רק במשתנים גלובליים. אם יש צורך לברר איך עושים פעולות שונות באסמבלי, השתמש בשרותה ההמרה האוטומטי של טורבו C, למשל tcc -S prog.c  וקרא את prog.asm.
הסיבות לשימוש במשתנים גלובליים הוא ראשיתי משתנים בתוכנית אסמבלי הם למעשה גלובליים והנכונות של התוכנית עשוייה להיות תלויה בכך וגם  להכריח את הקומפילר להשתמש באותם שמות משתנים, דבר שמקל על קריאת תוכנית האסמבלי הנוצרת ע"י tcc -S (prog.asm בדוגמא( .
5.  בזמן התכנות באסמבלי, השתמש בדיוק באותם משתנים שהשתמשת ב-C. לפחות עד לקבלת תוכנית עובדת אל תנסה "ליעל" את התוכנית ע"י מימוש משתנים באוגרים והשמתת משתנים מיותרים (או כל טכניקת ייעול אחרת). ייעול יש לעשות רק כדבר אחרון. כל מדיניות אחרת הוא הזמנה לצרות, משום שבטכניקות כאלו יש נטייה לעשות טעיות תכנות שקשה לאתר.
 
להלן המחשה של הרעיונות הללו:  יש כאן את 2  תוכניות, כאשר מדובר בפיתוח תוכנית לקליטת מספר מהמשתמש ,קידומו ב-1 והדפסת התוצאה.

זוהי התוכנית ב-C המקימה לכתיבה באסמבלי:
// add1.c 

#include <stdio.h>

char c1;
int n;
char result_msg[80] = "\nXXXX + 1 = YYYY\n";

[bookmark: _GoBack]int main()
{
// read input
  printf("Enter 4 digit number:\n");
  c1 = getchar();
  result_msg[1] = c1;
  n = c1 - '0';
  n = 10 * n;
  c1 = getchar();
  result_msg[2] = c1;
  n = n + c1 - '0';
  n = 10 * n;
  c1 = getchar();
  result_msg[3] = c1;
  n = n + c1 - '0';
  n = 10 * n;
  c1 = getchar();
  result_msg[4] = c1;
  n = n + c1 - '0';
// Do operation, in this case add 1
  n = n + 1;
// Generate output
  c1 = n % 10 + '0';
  n = n / 10;
  result_msg[15] = c1;
  c1 = n % 10 + '0';
  n = n / 10;
  result_msg[14] = c1;
  c1 = n % 10 + '0';
  n = n / 10;
  result_msg[13] = c1;
  c1 = n % 10 + '0';
  n = n / 10;
  result_msg[12] = c1;
  printf(result_msg);     
  
} // main

להלן תוכנית האסמבלי:

; add1.asm
.MODEL SMALL
.STACK 100h
.DATA
n DW ?
Ten DW 10
c1 DB ?
prompt_str DB 'Enter 4 digit number:',13,10,'$'
result_msg DB 13,10,'XXXX + 1 = YYYY',13,10,'$'

.CODE
Main:
 MOV AX,@DATA
 MOV DS,AX
; 
 MOV AH,9
 MOV DX,OFFSET prompt_str
 INT 21h
; Read input
; 
 MOV AH,1
 INT 21h
 MOV c1,AL
 MOV  result_msg[2],AL
 MOV AH,0
 SUB AL,'0'
 MOV n,AX
;
 MOV AX,10
 MUL n  ; DX:AX = n*10
 MOV n,AX ; n = n*10
;
 MOV AH,1
 INT 21h
 MOV c1,AL
 MOV  result_msg[3],AL
 MOV AH,0
 SUB AL,'0'
 ADD n,AX
;
;
 MOV AX,10
 MUL n  ; DX:AX = n*10
 MOV n,AX ; n = n*10
;
 MOV AH,1
 INT 21h
 MOV c1,AL
 MOV  result_msg[4],AL
 MOV AH,0
 SUB AL,'0'
 ADD n,AX
;
;
 MOV AX,10
 MUL n  ; DX:AX = n*10
 MOV n,AX ; n = n*10
;
 MOV AH,1
 INT 21h
 MOV c1,AL
 MOV  result_msg[5],AL
 MOV AH,0
 SUB AL,'0'
 ADD n,AX
;
; Do operation, in this case add 1 
;
  INC n
;
MOV DX,0
MOV AX,n
DIV Ten  ; DX = n % 10, AX = n / 10
MOV n,AX ; n = n / 10
ADD DL,'0' ; DL = (n % 10)+'0'
MOV result_msg[16],DL
;
MOV DX,0
MOV AX,n
DIV Ten  ; DX = n % 10, AX = n / 10
MOV n,AX ; n = n / 10
ADD DL,'0' ; DL = (n % 10)+'0'
MOV result_msg[15],DL
;
MOV DX,0
MOV AX,n
DIV Ten  ; DX = n % 10, AX = n / 10
MOV n,AX ; n = n / 10
ADD DL,'0' ; DL = (n % 10)+'0'
MOV result_msg[14],DL
;
MOV DX,0
MOV AX,n
DIV Ten  ; DX = n % 10, AX = n / 10
MOV n,AX ; n = n / 10
ADD DL,'0' ; DL = (n % 10)+'0'
MOV result_msg[13],DL
;
; Print result
;
MOV AH,9
MOV DX,OFFSET result_msg
INT 21h
; Terminate
MOV AH,4Ch
INT 21h

END Main
